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Windows to Infinity est un univers créatif original issu du propre maté-
riel des créateurs réunissant une collection de récits, personnages et
mondes congus pour émouvoir, éveiller I'imagination et transmettre
des valeurs universelles.

Il a pour objectif de créer des récits capables d'inspirer des personnes
de tous ages, en encourageant le respect pour les personnes, la cultu-
re, le patrimoine, la nature et la planete.

'univers s'articule autour de quatre grandes collections :

Original Characters: des personnages originaux crées pour Windows
to Infinity.

Original Stories: des histoires et des mondes completement origin-
aux.

des récits inspirés de I'histoire et du patrimoine
culturel.

Nature Collection: des histoires inspirées par la nature, la biodiversité
et la protection de l'environnement.

Chaque collection posséde sa propre identité, mais toutes partagent
une méme vision : créer des récits mémorables qui inspirent, émeu-
vent et éveillent la curiosité des générations futures.




WINDOWS TO INFINITY:
THE EXHIBITION

Windows to Infinity: The Exhibition est une exposition immersive destinée
aux familles qui transforme l'univers créatif original de Windows to Infinity
en une expérience artistique, éducative et émotionnelle dans laguelle le vi-
siteur cesse d'étre un spectateur pour devenir explorateur.

Chaqgue parcours associe dioramas monumentaux, mondes originaux, per-
sonnages, artistes travaillant en direct, ateliers créatifs, réalité virtuelle et
augmentée, audiovisuels, musique, narrations, audioguides, maquettes,
effets spéciaux, espaces interactifs et contenus digitaux qui convertissent
chaqgue visite en une expérience unique.

En plus de montrer des créations, I'exposition invite a découvrir comment
les mondes prennent naissance, comment sont construits leurs personna-
ges et comment l'art, I'imagination et la technologie peuvent s'unir pour
émouvoir, inspirer, enseigner et éveiller la créativité des personnes de tous
ages.

Windows to Infinity : The Exhibition est la porte d'entrée vers un univers ou
chaque expérience invite a regarder, ressentir, apprendre et créer.
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Windows to Infinity n'est ni une exposition conventionnelle, ni une somme
d'attractions indépendantes les unes des autres. C'est un univers créatif ori-
ginal entierement développé par une méme équipe, de l'idée initiale a l'ex-
périence finale du visiteur.

Nous sommes les créateurs de cet univers, les concepteurs de ses mondes,
les auteurs de ses histoires, les artistes qui donnent vie a ses ceuvres et I'équi-
pe qui fabrique, installe, exploite et fait évoluer chaque projet. Cette inté-
gration nous permet d'offrir une expérience authentique, cohérente et en
constante évolution.

A la différence de toute autre proposition, le visiteur découvre des ceuvres
d'art créées par leurs propres auteurs, assiste au travail d'artistes en direct,
participe a des ateliers inspirés de véritables processus artistiques et vit un
parcours ou se cotoient grands dioramas, effets spéciaux, expériences im-
mersives, technologie et créativité.

WTI




NOTRE PHILOSOPHIE

Notre approche associe tradition artisanale et innovation technologique
pour créer des expériences ou l'art occupe toujours une place principale.
De la premiére esquisse a la derniere installation, chagque projet nait d'une
vision créative entierement développée par notre propre équipe.

Nous pensons que la technologie ne doit pas se substituer a l'art, mais le
mettre en valeur. Réalité virtuelle, réalité augmentée, effets spéciaux, projec-
tions immersives et outils numériques sont autant de ressources que Nous
utilisons pour amplifier 'émotion, enrichir le récit et faire découvrir chaque
histoire au visiteur de maniere plus intense et mémorable.

Chague univers, chaque personnage et chaque expérience naissent avec un
objectif : éveiller imagination, transmettre des valeurs et créer un lien émo-
tionnel qui transcende la visite. Nous défendons la créativité, la culture, le
respect des personnes, du patrimoine et de la planete, convaincus que l'art
est un langage universel capable de réeunir les générations et les cultures.

Notre objectif n'est pas seulement de surprendre : c'est d'inspirer, d'émou-
voir et de laisser une empreinte qui restera vivante bien apres que l'on a
quitté l'exposition.

L'art passe toujours en premier.
La technologie le met en valeur.
Elle ne le remplace jamais.
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L'EQUIPE QUI LE
REND POSSIBLE

Derriere Windows to Infinity, il y a bien plus gqu'une exposition. Il existe une
égquipe multidisciplinaire de créateurs qui transforme l'imagination en expé-
riences reelles : les Innovators.

Les Innovators regroupent des sculpteurs, illustrateurs, designers, modéli-
sateurs 3D, ingénieurs, programmeurs, spécialistes de I'audiovisuel, experts
en réalité virtuelle et augmentée, techniciens de production et profession-
nels issus de multiples disciplines, qui travaillent ensemble pour donner vie
a chaque projet.

Ce qui rend cette équipe unique, c'est gqu'elle participe a toutes les phases
du processus créatif. Elle imagine, congoit, développe, fabrique, installe et
fait évoluer chague ceuvre, tout en préservant l'essence artistique ainsi que
le contréle sur la création de 'univers Windows to Infinity.

Plus gu'un simple groupe de professionnels, les Innovators constituent une
communauté de personnes passionnées par l'art, la créativité et l'innova-
tion, unies par un Méme objectif : créer des expériences capables d'émou-
voir, d'inspirer et de rester a la mémoire de ceux qui les vivent.

13






LES GARDIENS
D'ELDORIA

A Eldoria, I'harmonie entre la nature, la magie et ses habitants est préservée
depuis des siecles par les Gardiens.

Mais une ombre venue des temps anciens menace de rompre cet équilibre
et de plonger le royaume dans le chaos.

Lyra, Kael et Ythera devront unir leurs forces, dépasser leurs limites et éveiller
le pouvoir intérieur qui fera d'eux le dernier espoir d'Eldoria.

Un monde fantastique épique ou I'amitié, le courage et
I'union sont la clé pour protéger ce que nous aimons le
plus.




LE DESTIN D'ETHERIA

Etheria est un monde d'une beauté infinie ou la Magie et la technologie
coexistent en équilibre.

e S . " s _ -3 (W X ~ = 7 32 = | Les Etheriennes, gardiennes de la Lumiére Vivante, protegent ces terres de-
. ; puis des millénaires.

Mais l'arrivée d'une civilisation humaine venue de la Terre a fait naitre des
tensions qui menacent leur existence.

Le destin d'Etheria dépendra de leur capacité a se comprendre, a se respec-
ter et a unir leurs forces.

Un monde ou la lumiére et I'innovation doivent trouver
un équilibre pour assurer I'avenir de tous.

WTI




Thorne Manor est un royaume plongé dans 'ombre ou la malédiction et la
magie noire regnent depuis des décennies.

Une famille au passé tragique receéle un secret susceptible de changer le
destin de tous.

Entre manoirs jumeaux, passages secrets et objets enchantés, seuls le cou-
rage et I'amour véritable pourront briser la malédiction et faire renaitre la

lumiére de l'aube.

Un univers gothique et mystérieux ou chaque ombre
cache une vérité et ou I'aube apportera un nouvel
espoir.
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Un voyage a la découverte des grandes civilisations qui ont changé le destin
de 'numanité.

L'Egypte, la Mésopotamie, le monde grec et les anciennes cultures méditer-
ranéennes ont érigé certaines des ceuvres les plus extraordinaires jamais
créées. Leurs connaissances, leur architecture et leur capacité a imaginer
I'impossible ont faconné un héritage qui perdure encore aujourd'hui.

Découvrez comment une partie fondamentale de notre histoire a vu le jour

a travers ces merveilles qui suscitent encore aujourd’hui I'admiration.

La connaissance et la créativité de nos ancétres sont la
lumiére qui guide notre avenir.
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SECRET DE L'ILE PERDUE
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Dans les eaux les plus reculées de I'océan se trouve une ile qui ne figure sur
aucune carte.

On dit gu'elle recele un trésor capable de changer le destin de celui qui le
trouvera.
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Isabella « (Eil de Tigre », l'intrépide capitaine, Madeline Roberts « La Sirene »,
et I'énigmatique capitaine Black se lancent dans un voyage semé d'emb(-

"\::_:;_ ' \
N
ches, d'énigmes et de secrets anciens afin de découvrir la vérité qui se cache _ H"
derriere la légende de I'lle Perdue. oy 1!

Un univers d'aventure classique, d’amitié et de courage,

ou le véritable trésor n'est pas l'or, mais la valeur des
liens qui nous unissent.
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LA SPLENDEUR
DE NAPLES

Naples est un creuset de cultures, d'art, de passion et de tradition qui a mar-
qué le monde de son empreinte.

De I'ancienne Neapolis grecque a sa splendeur de la Renaissance et du ba-
rogque, chague recoin raconte une histoire. Nous parcourrons ses rues, ses
ateliers et ses places pour découvrir les métiers, la musique, la gastronomie,
les légendes et les monuments qui ont fait de Naples une source inépuisa-
ble d'inspiration pour les artistes et les réveurs.

Un hommage a une ville qui transforme la beauté du
guotidien en art, et I'art en héritage éternel.



UN VOYAGE DURABLE

Des foréts aux océans, des pdles aux villes du futur, ce voyage nous montre
les défis environnementaux auxguels nous sommes confrontés et les solu-

tions qui changent déja le monde.

Les énergies propres, le recyclage, le respect de la nature, la coopération
mondiale et la conscience collective sont les éléments clés pour garantir la

vie sur notre planéte.

Chacun peut étre acteur de ce changement.




_ . AELYON ET LALLIANCE
DE LA LUMIERE

Dans une immense cité elfique, un artefact mystérieux est tombé entre des
mains dangereuses. Le seul espoir réside dans une ancienne prophétie qui
évogue un sauveur aux cheveux argentés.

C'est ainsi que nait I'Alliance de la Lumiére. Trois héros aux talents variés
s'unissent pour une mission épique : récupérer l'artefact et sauver la cité.

La véritable force ne réside pas dans le pouvoir individuel,

mais dans lI'union des cceurs qui choisissent de se battre
pour la lumiére.




ECHOS DE LA
PREHISTOIRE

Avant I'apparition des villes et des royaumes, la Terre était un lieu indompta-
ble et fascinant.

Dans cet univers, nous remontons des millions d'années en arriére pour
découvrir des créatures géantes, des paysages époustouflants et des phé-
nomenes naturels qui ont faconné la planete. Des volcans imposants aux
océans préhistoriques, chague recoin est un écho du passé qui nous aide a
comprendre nos origines et le pouvoir de I'évolution.

Connaitre le passé nous donne des racines, mais
I'imaginer nous donne des ailes pour construire I'avenir.
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LA FIN DU COMPTE
A REBOURS

Le temps presse. Une force inconnue a déclenché le compte a rebours qui
menace d'anéantir I'numanité. Entre ruines, technologie et secrets cachés,
un groupe de héros devra découvrir la vérité, empécher la catastrophe et

décider si I'avenir sera le salut... ou la fin de tout.

Chaque seconde compte, chaque choix a son importance :
I'avenir est entre nos mains.




] UL

(&)

WTI

N

T ULN

]

_J

b,

_J

b,

36

WTI

Les mondes que vous venez de découvrir ne sont qu'une partie de
l'univers que nous sommes en train de construire.

Au-dela de ces pages, de nouvelles histoires attendent leur heure. Cer-
taines ont déja commencé a prendre forme ; d'autres ne sont encore
gu'une simple idée, attendant le moment ou elles prendront vie.

Parce qu'aucun univers ne cesse de grandir.

Et Windows to Infinity non plus.

37



- PERSONNAGES

s by d v

- PRINCIPAUX




LES GARDIENS
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KAEL

Archer et stratege d'exception. Sa lo-
yauté, sa sérénité et sa précision font
de lui un protecteur indispensable d'El-
doria.

LYRA

Courageuse guerriere et chef des Gar-
diens d’Eldoria. Sa maitrise de 'épée et
de la magie inspire I'espoir.

YTHERA

Puissante magicienne et gardienne
d'anciens secrets. Sa sagesse et sa ma-
gie sontla clé de la protection d'Eldoria.




Archer |légendaire et grand stratege
de combat Sa précision, son agilité et
son extraordinaire vision du champ de
bataille font d'elle 'un des généraux les
plus respectés d'Etheria.

Maitresse de la lance et meneuse-née.
Son courage, son intelligence stratégi-
gue et sa détermination sans faille ins-

pirent toute son armée.

Redoutable mafltresse de I'épée et de
la magie. Grace a son intelligence tacti-
gue, sa discipline et son immense pou-
voir, elle est 'une des guerriéres les plus
redoutables d'Etheria.
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LA CAPITAINE ISABELLA
« [EIL DE TIGRE »

Pirate intrépide, célebre pour son intui-
tion aigué. Elle mene son équipage a la
poursuite d'un destin mystérieux.

CAPITAINE BLACK

Pirate légendaire, maitre de la stratégie
et de I'épée. Derriere sa redoutable ré-
putation se cache un secret inattendu.

MADELINE ROBERTS

Navigatrice loyale et courageuse. Sa
force, son habileté en mer et son amour
secret marqgueront le cours de I'aventu-
re.

EIL DETIGR
LE SECRET
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Une marchande napolitaine charisma-
tigue. Son caractere, sa sympathie et
son esprit infatigable refletent la vie au-
thentique des rues de Naples.

Un noble africain trés fortuné. Son élé-
gance, sa culture et son sens des affai-
res lui ouvrent les portes de la haute
sociéteé.

Jeune femme intelligente et détermi-
née. Elle réve de conquérir sa liberté et
d'écrire son propre destin loin de 'ad-
versité.




/ TRUNKY

Eléphant sage au grand cceur. Son cal-
me, son intelligence et son expérience
aident le groupe a surmonter les plus
grands défis.

GRIZZLY

Un ours joyeux et attachant. Son op-
timisme, son sens de I'numour et son
immense loyauté rappellent a tous
gu'aucune aventure ne vaut la peine si
elle n'est pas partagée avec des amis.

SHAGGY

Un lion courageux et un leader-né. Son
courage, sa détermination et sa no-
blesse poussent le groupe a aller de
A 'avant, méme dans les moments les
e d o -, : ; plus difficiles.
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Son courage, sa loyauté et sa détermi-
nation font qu'il sera toujours le pre-
mier a défendre ses amis.
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ALEX RIVERA

Courageux chef de la résistance. son
sang-froid et ses inébranlables convic-
tions permetten de maintenir la cohé-
sion de la résistance dans les moments
les plus difficiles.

DR. LENA ZHOU

Brillante scientifique de la résistance.
Son ingéniosité et ses connaissances
s'averent essentielles pour vaincre les
envahisseurs.
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Un scientifique extraterrestre d'une in-
géniosité extraordinaire. Ses découver-
tes et sa maitrise de la technologie ex-
traterrestre offrent a la résistance une
chance de reconquérir la Terre.
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Héros et méchants

Derriere chaque grande histoire se cachent toujours des personnages
dont le destin n'a pas encore été révélé.

Beaucoup attendent déja parmi les croquis, les sculptures et les notes
de travail. D'autres n'ont pas encore de nom, mMais occupent déja une
place réservée au sein de nos mondes futurs.

Parce gue chague nouveau personnage représente une nouvelle
aventure.

Et chez Windows to Infinity, il y aura toujours quelgu'un d'autre a dé-
couvrir.
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UN UNIVERS DE MERVEILLES

La Grande Maquette Monumentale

Une ceuvre d'art spectaculaire qui rassemble, d'un seul tenant, 'essence des
mondes, des personnages et des paysages parmi les plus emblématiques
de Windows to Infinity. Chaque détail invite a contempler cet univers sous
un angle totalement nouveau.

D'une superficie de plus de 53 m? (570 ft?), cette création monumentale allie
miniaturisme, éclairage, son et narration pour donner vie a un paysage riche
en histoires. Un parcours visuel qui révele 'ampleur, la créativité et l'extraor-
dinaire niveau artistique qui rendent cet univers unique.

EXPERIENCE




L'ORIGINE DES MONDES

Processus créatif

Plongez au cceur du lieu ou naissent les idées et découvrez comment un
simple croquis peut se transformer en un monde plein de vie. Un parcours
unique a travers le processus créatif qui donne forme a I'univers Windows to
Infinity.

Croquis originaux, sculptures, personnages, réalité augmentée et contenus
audiovisuels illustrent chaque étape de la création, de I'inspiration initiale a
'ceuvre achevée. Une expérience qui familiarise le visiteur avec le travail des
artistes et dévoile tout ce qui se cache derriere chaque histoire.

EXPERIENCES

)




LA NAISSANGE D'UN UNIVERS

La premiére étape d'une grande aventure commence ici. Un spectaculaire
mur vidéo grand format vous invite a assister a l'instant ou une simple idée
se transforme en un univers capable d'émouvoir, d'inspirer et de prendre vie.

Une production audiovisuelle exclusive qui allie images percutantes, mu-
sique, effets visuels et récit captivant pour révéler I'essence méme de Win-
dows to Infinity. Le commencement idéal avant de franchir la porte menant
a ses univers et de découvrir tout ce qui vous attend.

WTI
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VUES
MONUMENTALES

De grands décors ou l'art prend vie. Chagque vue monumentale ouvre une
fenétre sur une histoire extraordinaire, transformant la contemplation en
une expérience empreinte d'émerveillement, d'émotion et de mouvement.

LES GARDIENS D'ELDORIA

LE ROYAUME DE LA NUIT ETERNELLE
LUMIERES DU PASSE

UN VOYAGE DURABLE

AELYON ET LALLIANCE DE LA LUMIERE

LE DESTIN D'ETHERIA

(EIL DE TIGRE ET LE SECRET DE L'ILE PERDUE
LA SPLENDEUR DE NAPLES

ECHOS DE LA PREHISTOIRE

LA FIN DU COMPTE A REBOURS

Sculptures monumentales, peinture artistique, effets spéciaux, projections
cinématographiques, son et mouvement réel s'intégrent en une création
unique. Chaque scene, réalisée a la main par des artistes de diverses disci-
plines, transforme l'imagination en une réalité qui surprend dés le premier
instant.

.. 10
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VUES ARTISTIQUES

LEGENDAIRES

Les Sept Merveilles du Monde Antique

Les vues artistiques légendaires, associées aux vues thématiques, consti-
tuent I'expression la plus pure de l'art au sein de Windows to Infinity. De
grands dioramas congus pour étre contemplés tranquillement, ou chaque
détail, chaque coup de pinceau et chaque sculpture invitent le visiteur a

s'arréter et a découvrir une nouvelle perspective.

A travers sept ceuvres consacrées aux Sept Merveilles du Monde Antique, ce
parcours rend hommage a l'ingéniosité et a I'héritage des civilisations qui

ont marqué I'histoire.

WTI

EXPERIENCES

LA GRANDE PYRAMIDE DE GIZEH

LE PHARE D’ALEXANDRIE

LE COLOSSE DE RHODES

LES JARDINS SUSPENDUS DE BABYLONE
LE MAUSOLEE DE HALICARNASSE

LA STATUE DE ZEUS A OLYMPIE

LE TEMPLE D’ARTEMIS A EPHESE
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VUES ARTISTIQUES
THEMATIQUES

L'art comme conscience

Les vues artistiques thématiques partagent la méme essence artistique
gue Windows to Infinity. De grands dioramas congus pour transmettre des
émotions, éveiller I'imagination et découvrir, par la contemplation, le sens
que recéle chaque scene.

Chaque ceuvre aborde un theme universel différent, invitant le visiteur a
réfléchir aux valeurs, aux émotions et aux aventures qui font partie de notre
propre histoire.

wri EXPERIENCES
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ANGES

FORET ENCHANTEE

TRAVERSEE GLACEECEE

ECHOS DE LA TERRE FERME
VALLE DEL MARQUES

REFUGE DANS LE VALLE ETERNO
VOIX SILENCIEUSES
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Quand la technologie amplifie I'art

Trois aventures extraordinaires pour découvrir I'ame des Vues Monumen-
tales et plonger au coeur du processus créatif qui donne vie a cet univers.

Des expériences en réalité virtuelle avec des contenus originaux qui vien-
nent compléter la visite et permettent de vivre I'univers Windows to Infinity
sous différents angles.

Une technologie immersive qui associe narration, émotion, éducation et
spectacle.

Chaqgue expérience constitue un voyage unique.

WTI

The Virtual Photocall

Entrez dans un monde fantastique,
posez aux cotés de nos personnages
et repartez avec une photo inoublia-
ble.

The Monumental Dimension

Enfilez vos lunettes de réalité virtuelle
et embarquez pour un voyage spec-
taculaire en montgolfiere au-dessus
de certains des paysages les plus im-
pressionnants de Windows to Infinity.

The Magic Behind the Art

Vivez une expérience a 360° aux
cotés des Innovators et découvrez
comment une idée se transforme en
personnages, sculptures et mondes
extraordinaires.
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INNOVATORS IN ACTION ART IN YOUR HANDS

Découvrez l'art dans son état le plus authentique. Un espace ou sculpteurs, Laissez libre cours a votre créativité et devenez artiste le temps d'une jour-
peintres et designers créent leurs ceuvres en direct, permettant au visiteur née. Un atelier participatif ou chaque visiteur crée sa propre ceuvre inspirée
d'observer de prés chaque étape du processus. des univers de Windows to Infinity.

Chaqgue journée propose de nouvelles créations, techniques et démonstra- Accompagné par nos artistes, vous découvrirez différentes techniques de
tions en direct. Une occasion unigue de rencontrer les Innovators et de dé- création tout en donnant vie a une piece unigue gque Vous pourrez emporter
couvrir le talent, le dévouement et la passion qui se cachent derriere chaque chez vous en souvenir de votre expérience.

ceuvre de Windows to Infinity.

o000 ’ o000 ’
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Chague nouvelle histoire ouvre la porte a de nouvelles facons de la
vivre.

Les expériences qui font aujourd’hui partie de Windows to Infinity
continueront d'évoluer avec le temps, en intégrant de nouvelles tech-
nologies, de nouveaux formats et de nouvelles facons de surprendre
le visiteur.

Ce gue nous vous présentons aujourd’hui n'est que le début d'un uni-
vers de possibilités.

Les prochaines expériences sont déja en préparation.
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MAELIA
LUMINA

Notre guide cosmique

Dans tout grand voyage, il y a toujours quelgu’'un ca-
pable de montrer le chemin. Maelia Lumina accom-
pagne le visiteur a travers Windows to Infinity, en lui
présentant chague monde, en révélant ses histoires
et en transformant chaque expérience en une nou-
velle aventure. Plus gu’'une simple conteuse, elle est
le lien qui unit tout l'univers.

82

Son histoire

Bien avant que les mondes que nous connaissons
aujourd’hui n'existent, Maelia s'est lancée dans un
voyage a travers l'univers a la recherche d'histoires
extraordinaires. Depuis lors, elle ne cesse de par-
courir des contrées lointaines, rassemblant des per-
sonnages, des légendes et des aventures pour les
protéger de l'oubli et les partager avec ceux qui ont
encore la capacité de s'‘émerveiller.

WTI
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A LA RECHERCHE
DES SEPT SGEAUX

Une aventure interactive pour toute la famille

Grace au Guide de l'explorateur, accessible depuis le téléphone mobile des
parents, les enfants se voient confier la mission de trouver les sept sceaux
dissimulés un peu partout dans I'exposition. Chaque découverte est alors
consignée dans leur passeport numeérique et les encourage a continuer
d'explorer chague recoin du parcours.

Cette chasse au trésor favorise 'observation, la curiosité et la participation
active, rendant chaque visite unigque. Une fois la mission accomplie, I'explora-
teur recoit le Diplébme officiel du Grand explorateur en souvenir de son aven-
ture.
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_ GUIDE DE B % UN UNIVERS A DECOUVRIR

PHOTOCALL VIRTUAL |

£, 7 a2

VIDEOWALL
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Levolutlon deT"‘i d onnel - : . A i/ ; v e ’ ; Jl
.'-?.i_Eprorer Guide est‘l’a*p‘fé"@e e mﬂyfm B cractive qui s\ e 2y TAN MR /! i L R = D' I} . D = ol T - _I L;[___ : l_
-I_.,_'accompagrﬁeJé visiteur tout au lomg de'son experience, L, Mo AN o By PATLCRERS - " N i —

[NMOVATORS IN ACTION THE CREATIVE PROCESS

AcceSS|b|e depms NimMp 't’e“é?uel appareH mobile et en plu—
sieurs langues, elle.propose-des audioguides, des récits, des
anecdotes.et des contenus exclusifsadaptés a chaque uni- -
vers. Chaqueisiteur décide ce qu'il souhaite découvrir et a
quel rythme, créant ainsi un parcours entierement person-
nalisé.

Explorer Guide transforme la visite en une expérience im-
mersive, interactive et unique, prolongeant I'aventure méme

apres qu'on a quitté I'exposition.
Format L'Expérience - 2.500 m?Z (27,000 ft2) 87




FORMATS
D'INSTALLATION

Grace a sa conception modulaire et évolutive, Windows to Infinity peut
s'adapter a une grande variété d'espaces et de modeles d'exploitation.
L'expérience a €té concue pour s'intégrer aussi bien dans des circuits in-
ternationaux d'expositions itinérantes que dans des parcs a theme, des
complexes touristiques, des centres d'exposition, des musées, des centres
culturels, des parcs des expositions et des espaces de loisirs familiaux.

Outre les sites conventionnels, Windows to Infinity peut étre mis en pla-
ce dans des structures temporaires spéecialement congues pour accueillir
des expériences immersives de grand format, telles que des chapiteaux
de derniere génération, des pavillons modulaires ou des installations
éphémeres adaptées aux besoins de chaque projet.

Windows to Infinity - La Grande Odyssée

Pour les grands espaces extérieurs. La version monumentale et compléte,
congue pour vivre une journée d'immersion totale.

Windows to Infinity - LExpérience

Concgue pour les grands pavillons ou chapiteaux exterieurs. Une exposition
grand format offrant une demi-journée de plaisir artistique et sensoriel.

Windows to Infinity - L'Essence

Concue pour les salles d'exposition plus petites. La version la plus compac-
te et la plus accessible, idéale pour une expérience de deux a trois heures.

WTI

Solutions d’exposition

WINDOWS TO INFINITY

LA GRANDE ODYSSEE

LEXPERIENCE

L'ESSENCE

Surface recommandée en m? (environ)

5.000

2.500

1.200

Surface recommandée en sq ft (environ)

54,000

27,000

13,000

am  Type d'espace Grands complexes, parcs a theme, comple- Musées, centres culturels, pavillons d'exposi- Centres commmerciaux, espaces culturels, éve-
xes touristiques, espaces monumentaux et tion et grands chapiteaux nements temporaires, salles compactes
extérieurs
Durée de la visite Journée complete Demi-journée 2a3h
Format des ceuvres Monumentales Monumentaux Essence

| ® | X

Expériences

Toutes les expériences

Expériences personnalisables en fonction de
I'espace et des objectifs

Expériences phares au format compact

R Public cible Famille - Ecole - Tourisme Famille - Ecole - Tourisme Familial - Scolaire - Touristique
T Modulaire et évolutif 7 v 7

Q Itinérant v v v

%E Adaptabilité Personnalisation maximale Grande adaptabilité Adaptation efficace

CONCEPTION MODULAIRE

Montage optimisé pour
chaque format

PRET A VOYAGER

Transport, montage et
démontage faciles

UN MATERIEL ORIGINAL INFINI

De nouveaux modeles,
personnages et expériences
en constante évolution

DES EXPERIENCES QUI TRANSFORMENT

Art, technologie et émotion
au service des personnes




TROIS RAISONS DE
GRANDIR ENSEMBLE

1 Windows to Infinity a été congu comme un projet artistique internatio-
nal concu pour se développer avec des opérateurs, des promoteurs, des
investisseurs et des organisations qui partagent notre vision.

2 Nous recherchons des partenaires stratégiques capables d'implanter
Windows to Infinity sur de nouveaux marchés, en développant conjoin-
tement des expositions, des expériences et de futures applications.

3 Nous proposons bien plus gqu'une simple exposition : un univers créatif

original et vivant, un modele flexible et une équipe créative capable d'ac-
compagner chague mise en place, de l'idée initiale a sa mise en ceuvre.

WTI

UN UNIVERS CREATIF
CONGU POUR GRANDIR,
EVOLUER ET INSPIRER
DES MILLIONS DE PER-
SONNES A TRAVERS LE
MONDE.

91



FA

Quels sont les atouts de Windows to Infinity ?

Windows to Infinity associe un univers créatif original a une exposition immer-
sive capable d'attirer de nombreux publics, familial, scolaire et culturel. Son for-
mat modulaire permet de générer de nouvelles opportunités d'exploitation, de
différenciation et de croissance pour chaque opérateur.

Qu'est-ce qui distingue Windows to Infinity ?

Notre principale valeur ajoutée réside dans le fait que I'ensemble de 'univers
créatif est le fruit d'une seule et méme équipe : histoires, personnages, concep-
tion, fabrication, expériences et exploitation. Cette intégration garantit une iden-
tité unique, cohérente et en constante évolution.

A quel stade de développement en est Windows to Infinity ?

Windows to Infinity est développé a 100 % et préte a fonctionner. Ce n'est pas
une idée, mais une réalité que vous pouvez découvrir dans nos locaux de plus de
8 000 m?, ol est conservé un élément de chaque univers et de chaque expé-
rience.

Quels modéles de collaboration proposez-vous ?

Nous cherchons a établir des partenariats a long terme avec des promoteurs, des
exploitants, des musées, des parcs a theme et des investisseurs. Chaque projet
peut étre développé selon différentes formules de collaboration, adaptées aux
besoins et aux objectifs de chaque partenaire.

Quelles sont les exigences relatives au site ?
Les exigences dépendent du format choisi. Notre équipe analyse chaque espace
afin de définir les besoins en matiére de surface, d'acces, de charges, de hauteur,

d'alimentation électrique et d'autres aspects techniques, en proposant toujours
la solution la plus adaptée.

WTI

Comment les ceuvres sont-elles transportées ?

Toutes les ceuvres et tous les éléments de Windows to Infinity ont été congus
pour faciliter leur transport et leur logistique a l'international. lls peuvent étre
acheminés par route ou par voie maritime, grace a des systemes d'emballage et
de chargement qui garantissent un transport sr, une manutention rapide et un
montage efficace, quelle que soit la destination.

Que comprend une mise en place et quel est le délai de montage ?

Nous proposons une solution clé en main. Nous coordonnons la logistique, le
montage et le démontage afin de garantir une mise en place efficace. Dans les
versions standard, le montage demande entre 3 et 6 jours et le démontage entre
2 et 3jours.

Comment se déroule I'exploitation quotidienne ?
L'exploitation peut étre gérée conjointement avec l'opérateur local ou selon un

modele adapté a chague projet. Windows to Infinity fournit la méthodologie, I'ex-
périence et le soutien nécessaires pour garantir une mise en place de qualité.

Peut-on la mettre en place dans d'autres pays ?

Oui. Windows to Infinity a été concu pour se développer a l'international grace a
différents modeles de collaboration. La fabrication, le montage et la mise en pla-
ce peuvent étre adaptés a chaque marché afin d'optimiser les colts et de faciliter
le déroulement du projet.

Peut-elle continuer a se développer au fil du temps ?
Oui. Windows to Infinity est un univers créatif vivant, prét a intégrer de nouveaux

mondes, personnages, expériences et contenus, permettant ainsi a chague ins-
tallation d'évoluer et de toujours susciter I'intérét du public.
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AVIS DE VISITEURS

Windows to Infinity s'est révélé étre une expérience capable de rassem-
bler plusieurs générations autour d'une méme émotion. Enfants, parents
et grands-parents profitent ensemble d’'un parcours ou I'art, la créativité et
I'imagination éveillent la curiosité de chacun, sans distinction.

Les visiteurs soulignent la beauté de ces univers, la possibilité de voir les In-
novators créer en direct et la diversité des expériences qui font de chaque
visite une découverte permanente.

Beaucoup s'accordent a dire gu'il y a toujours quelgue chose de nouveau a
découvrir, ce qui fait de chaqgue visite une invitation a revenir.

« Voir l'artiste travailler aux cotés de son
équipe était spectaculaire. L'énergie et le
talent qu'ils dégagent font de chaque dé-
monstration une expérience unique. »

« Je suis venu pour accompagner mes pe-
tits-enfants et, au final, c'est moi qui ai été
le plus ému. Cela faisait longtemps qu'une
exposition ne m'avait pas laissé sans Voix. »

« Javais rarement vu toute une classe aus-
si attentive. lls ont appris et découvert que
l'art peut aussi EmMouvoir. »

« En cherchant les sceaux, je n'ai pas realise
que nous étions restés Ia presque toute la
journée. Javais envie de continuer a explo-
rer!»

WTI

« En tant qu’artiste, jadmire I''immense ta-
lent de cette équipe. Jespéere que ce projet
ira trés loin. »

« Je n‘aurais jamais imaginé qu’un simple
atelier puisse étre aussi émouvant. Voir mes
enfants créer aux cotes d’une artiste restera
un souvenir pour toujours. »
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L’AME DE
WINDOWS TO INFINITY

Notes de 'auteur



Tout grand univers commence
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La ou tout a commencé

Lettre envoyée par Lucia, sculptrice et membre de I'équipe créative de
Windows to Infinity, a Ramadn Colomer, le créateur du projet.

C'est parmi les échos d'une vieille gare que ton réve a pris naissance.

La, ou le temps s'arréte et ou la lumiére traverse les vitres, tu as vu le couloir
infini. Chaque fenétre t'a parlé d'une voix différente : des mers, des créatures,
des trains, des mondes entiers. Tu as avancé sans crainte, avec la certitude
gue tout ce que tu imaginais pouvait exister. Et quand tu t'es réveillé, le réve
avait un visage, une forme, un nom Windows to Infinity.

Car de cet instant est née une vision qui N‘appartient plus seulement a vous,
mais a tous ceux qui regardent et se remettent a réver.

WTI
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L'Univers sans Fin

Il'y a des réves qui surgissent en un instant et d'autres qui mettent des an-
nées a trouver leur véritable forme.

Windows to Infinity est né du désir de créer un univers ou l'art, 'imagination
et I'émotion s'unissent pour donner vie a des mondes qui ne peuvent exister
gu'au-dela des limites de la réalité.

Pendant plus de six ans, j'ai rempli des carnets d'idées, dessiné des person-
nages, imaginé des paysages impossibles et construit des histoires qui, petit
a petit, ont trouveé leur propre ame. Créer m'a appris que le véritable chemin
consiste a recommencer encore et encore, sans jamais cesser de croire.

Chaque fenétre ouvre sur une histoire différente. Certaines parlent d'aven-
ture, d'autres d'espoir, de beauté ou de réflexion, mais toutes partagent le
méme objectif : émouvoir. Dans cet univers cohabitent des mondes de lu-
miere et d'obscurité, des civilisations anciennes, des créatures extraordinai-
res et des personnages qui invitent le visiteur a découvrir quelgque chose de
lui-méme.

Chaqgue ceuvre de ce catalogue est un fragment de ce voyage. Elle ne re-
présente pas la fin d'un projet, mais le début d'un univers qui continuera de
s'étendre tant qu'il restera une histoire a imaginer.

Parce que Windows to Infinity ne se contemple pas... il se vit. Et en ouvrant
chague fenétre, vous faites, vous aussi, partie du voyage.
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Réflexions depuis I'infini

En donnant forme a Windows to Infinity, j'ai découvert que chaque ceuvre
finissait par me poser une question avant de m’apporter une réponse.

Je n'ai jamais voulu créer des histoires pour dicter a qui que ce soit ce qu'il
doit penser. J'ai toujours préféré imaginer des univers qui invitent a s'arréter,
a observer et a ressentir. Certains évoquent I'équilibre avec la nature, d'au-
tres le passage du temps, le pardon, I'espoir ou la fragilité de I'étre humain.

Chaque visiteur y trouvera peut-étre une signification différente. Et c'est pré-
cisément ce qui me passionne le plus. Lorsqu’une ceuvre cesse d’'appartenir
a celui qui la crée et commence a faire partie de celui qui la contemple, I'art
prend vie.

Ce qui a toujours été mon plus grand souhait, c'est que Windows to Infinity
ne soit pas seulement vu, mais aussi ressenti.
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Comment est né mon premier personnage

Tout personnage commence par une simple idée.

Parfois, c’est une silhouette, un regard ou un geste qui surgit presque sans
gu'on s'en rende compte. C'est ainsi qu'est née Isabella.

Deés le début, j'ai su que je voulais créer un personnage incarnant le leader-
ship, la liberté et la capacité a ouvrir de nouvelles voies. Je ne cherchais pas
une héroine qui se démarquerait uniguement par son courage, Mais une
femme capable d'inspirer par son intelligence, sa détermination et sa facon
d'affronter n'importe quel défi.

Au fil du temps, elle s'est peu a peu transformée. Chague croquis, chaque
changement de tenue, de posture ou d'expression m'ont aidé a découvrir
qui elle était vraiment. Plus que de dessiner un personnage, j'avais I'impres-
sion de construire une personnalité.

Je n'ai jamais envisagé Isabella comme la simple protagoniste d'une aven-
ture. Pour moi, elle a toujours symbolisé le courage de défier les normes
établies et de démontrer que le véritable leadership ne reléve pas du genre,
mais du caractére, de la vision et de la détermination.

Son histoire parle aussi de liberté : la liberté d'explorer de nouveaux horizons,
de prendre des décisions sans crainte et de forger son propre destin sans
jamais renoncer a ce que l'on est.

Au fil du temps, Isabella est devenue 'un des piliers sur lesquels Windows
to Infinity a commencé a se développer. Son évolution m'a rappelé que les
grandes histoires naissent presque toujours d'une idée simple... et de la dé-
cision de ne jamais cesser d'y croire.

WTI

@ 1qce initiale

La premiere esquisse
capture l'essence. Une
silhouette simple ou
commence ['histoire
d'Isabella.

WTI

e Premiere définition

Les premieres décisions
apparaissent. La tenue,
la pose et les propor-
tions commencent a
révéler sa personnalité.

e Caractére émergent

Son identité se renforce.

Chaque détail apporte
de l'assurance, une at-
titude et une présence
reconnaissable.

e Identité consolidée

Le design trouve son
équilibre. La tenue, la
silhouette et I'expres-
sion définissent I'au-
thentique capitaine.

e L'ame révélée

Les derniéres nuances
donnent vie au per-
sonnage. Sa force, son
élégance et son esprit
d'aventure sont désor-
mais bien définis.

e Isabella

Le personnage est prét
a vivre ses propres aven-
tures. La légendaire
capitaine prend vie.
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Quand l'imagination a pris une autre forme

La naissance de Vulkron
Je pensais avoir déja terminé La Fin du Compte a Rebours.

L'histoire tenait debout, les personnages étaient créés et la composition me
convainguait. Pour moi, l'univers était complet.

Mais chaque fois que je le regardais, j'avais I'impression qu’'il manquait quelque
chose. Je ne savais pas expliguer ce que c'était. C'était simplement cette sen-
sation qui, en tant qu'artiste, te dit que lI'ceuvre n'a pas encore dit son dernier
mot.

C'est alors que Vulkron est né.

Il a fini par devenir I'élément le plus important de toute la scéne. Sa silhouette
gigantesgue ouvre l'immense cratere qui traverse la ville et change compléete-
ment la force visuelle de I'ceuvre.

C'est ¢a, créer.

On pense avoir terminé, mais une nouvelle idée nous oblige a revenir en arriéere,

a modifier des personnages, a refaire des scénes et a tout recommencer.

& On ne cecse Jjamais de conctruire vn monde ; il
arrive cimplement un moment o [on décide quil est

tempe de fe partager avec les autres. »

WTI
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Noyau ignhé

Il concentre I'énergie de son noyau
pour générer une sphéere de pouvoir
capable de bouleverser tout ce qui

'entoure.

Charge du Titan

[l avance de maniere imparable,
renversant tout obstacle se trouvant
sur son passage.

Impact sismique

Il frappe le sol avec une force colossa-
le, provoquant une onde de choc qui

secoue le terrain.

Dernier Eveil

Lorsque toute son énergie se concen-
tre dans son noyau central, Vulkron at-
teint sa puissance maximale et lance
une attaque dévastatrice.

Tempéte de plasma

Il canalise I'énergie dans ses deux
mains avant de la libérer sous la for-
me d'une puissante décharge.

En mode Colosse

Sa structure gigantesque atteint sa
résistance maximale, faisant de lui un
monstre pratiquement imparable.
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Les Ames de I'Infini

Energies, symboles et présences

Durant la création de Windows to Infinity, j'ai compris gu'un univers ne peut
se limiter a des personnages ou a des histoires. Il a besoin de quelque chose
de plus profond, d'invisible, qui lui donne un sens et maintienne son essence
vivante.

C'est ainsi que sont nées les énergies, les symboles et les présences qui peu-
plent cet univers : la Lumiére vivante d'Etheria, Maelia Lumina, les anciens
gardiens et toutes ces forces qui incarnent l'espoir, la mémoire, I'imagina-
tion, I'équilibre et le passage du temps.

Je ne les ai pas congues comme de simples éléments d'une histoire, mais
comme I'dme qui relie tous les mondes et qui nous rappelle que, aussi diffé-
rents qu'ils puissent paraitre, tous naissent d'un méme lieu : I'émotion.

Car j'ai toujours cru gu'un univers ne se construit pas uniguement avec des
personnages, il a également besoin d'une ame qui le maintienne en vie.

WTI




Messages et valeurs

L'art comme conscience

Au cours du processus créatif de Windows to Infinity, je n'ai jamais eu I'in-
tention d'écrire des messages. Ils sont simplement apparus, comme si les
ceuvres elles-mémes voulaient révéler ce qu'elles portaient en elles.

Chague univers, chague personnage et chague histoire m'ont amené a ré-
fléchir a ce que je considére comme véritablement important : la compas-
sion, le respect, la liberté, la mémoire et 'amour de la vie.

Je n'ai pas ajouté ces valeurs a la fin. Elles sont nées en méme temps que
chaque création. Elles constituent le fil invisible qui relie tout dans cet uni-
vers et la raison pour laguelle je souhaite que chague ceuvre émeuve, inspire
et invite a la réflexion.

C'est pourquoi j'ai imaginé Maelia Lumina comme leur gardienne. Elle ne
se contente pas de guider le visiteur a travers nos mondes ; elle veille éga-
lement sur les valeurs qui habitent chaque histoire afin qu'elles ne perdent
jamais leur véritable sens.

Parce que j'ai toujours cru que l'art, lorsqu'’il naft du coeur, ne se limite pas a
embellir le monde.

Si un seul regard change aprés avoir contemplé une ceuvre, l'art a déja
accompli sa mission.
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Ma vision

Cela fait plus de quatre décennies que je consacre ma vie a imaginer, des-
siner et créer des mondes qui n'existent pas, mais que, d'une certaine ma-
niere, j'ai toujours ressentis comme tres réels.

L'art ne m’a jamais semblé étre une simple représentation de la réalité. Pour
moi, créer signifie aller plus loin : construire des lieux ou I'imagination, I'émo-
tion et la beauté peuvent se rencontrer pour éveiller quelque chose chez
celui qui les contemple.

C'est ainsi qu'est né Windows to Infinity. Ce qui n'était au départ gu'une idée,
guelques croquis et un réve personnel a fini par devenir un univers parta-
gé. Aujourd’hui, j'ai I'immense chance de pouvoir compter sur une équipe
extraordinaire de sculpteurs, de designers, de techniciens et de créateurs
qui travaillent a mes cotés pour continuer a donner vie a ce projet et le faire
grandir chaque jour.

Ensemble, nous partageons la méme conception de I'art : non pas comme
une fin en soi, Mmais comme un langage capable d’émouvoir, d'inspirer et de
créer des souvenirs qui restent gravés dans la mémoire bien apreés la fin de
I'expérience.

Cela a toujours été ma véritable ambition. Non pas créer une exposition,
mais un univers capable de faire réver ceux qui décident de franchir 'une de
ses fenétres.

« L'art ne s'arréte pas a ce que nous voyons. || commence par ce que Nous

ressentons. »




(e voyage con tinue



Nos valeurs

Chez Windows to Infinity, nous croyons que l'art a le pouvoir d’inspirer, de créer des liens entre
les personnes et de susciter des émotions qui transcendent les cultures, les genérations et les
frontieres. C'est pourquoi nous concevons chaque projet comme une occasion de faire décou-
vrir la culture a de nouveaux publics, en la transformant en une expérience accessible, passion-
nante et capable de laisser une empreinte durable chez ceux qui la vivent.

Nous assumons également un engagement ferme en faveur du développement durable, en
misant sur des structures réutilisables, des matériaux recyclés et des solutions responsables qui
nous permettent de minimiser I'impact environnemental sans renoncer ni & la qualité ni a la
creqtivite.

Nous croyons au pouvoir de I'imagination en tant que moteur du changement. Nous cher-
chons a éveiller la curiosité, a encourager la créativité et a créer des expériences qui resteront
graveées dans les mémoires bien apreés la fin de la visite.

De plus, nous considérons la création comme un savoir qui doit étre partagée. C'est pourquoi
nous dévoilons nos processus, ouvrons les portes de nos ateliers et rapprochons le travail de
nos artistes du public, dans le but d’inspirer de nouvelles vocations et de contribuer a la forma-
tion des générations futures.

Car pour nous, I'art n'est pas seulement une forme d'expression.

C'est aussi un outil pour apprendre, partager, inspirer et construire un avenir meilleur.

WTI
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S'ily a une ville qui envisage 'avenir avec enthousiasme, Windows to Infinity I'invitera a réver.
Nous apportons des histoires, de la lumiére et de la créativité aux quatre coins du monde,
en batissant des ponts entre I'imagination et la réalité.

Si vous souhaitez en savoir plus ou partager ce voyage, n’hésitez pas a nous contacter.

La ou il y a des réves, I'art nait.



Expotour Itinerant ® Windows to Infinity ®
www.expotouritinerant.com info@expotouritinerant.com www.windowstoinfinity.art



