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Windows to Infinity ist ein originelles kreatives Universum, das auf
eigenem geistigem Eigentum basiert. Es vereint eine Reihe von Er-
zahlungen, Figuren und Welten, die begeistern, die Fantasie anregen
und universelle Werte vermitteln sollen.

Ziel und Zweck ist es, Geschichten zu schaffen, die Menschen jeden
Alters inspirieren und den Respekt vor den Menschen, der Kultur, dem
Kulturerbe, der Natur und unserem Planeten fordern.

Das Universum gliedert sich in vier grof3e Kollektionen:

Original Characters: Originalfiguren von Windows to Infinity.
Original Stories: vollig originelle Geschichten und Welten.

Erzahlungen, die von der Geschichte und dem
Kulturerbe inspiriert sind.

Nature Collection: Geschichten, die von der Natur, der Artenvielfalt
und dem Naturschutz inspiriert sind.

Jede Kollektion hat eine eigene Identitat, doch alle teilen dieselbe Vi-
sion: unvergessliche Geschichten zu schaffen, die zukunftige Genera-
tionen inspirieren, begeistern und ihre Neugier wecken.




WINDOWS TO INFINITY:
THE EXHIBITION

Windows to Infinity: The Exhibition ist eine immersive Familienausstellung,
die das originelle kreative Universum von Windows to Infinity in ein kinstle-
risches, lehrreiches und emotionales Erlebnis verwandelt, bei dem die Besu-
cher nicht mehr blo3 Zuschauer sind, sondern zu Entdeckern werden.

Jeder Rundgang kombiniert grofRe, monumentale Dioramen, originelle
Welten, Figuren, live arbeitende Kunstler, kreative Workshops, virtuelle und
erweiterte Realitat, audiovisuelle Elemente, Musik, Erzahlungen, Audiogui-
des, Modelle, Spezialeffekte, interaktive Bereiche und digitale Inhalte. So
wird jeder Besuch zu einem einzigartigen Erlebnis.

Die Ausstellung zeigt nicht nur Werke, sondern ladt auch dazu ein zu ent-
decken, wie diese Welten entstehen, wie ihre Figuren gestaltet werden und
wie Kunst, Fantasie und Technologie zusammenwirken kénnen, um Mens-
chen jeden Alters zu begeistern, zu inspirieren, zu lehren und ihre Kreativitat
zu wecken.

Windows to Infinity: The Exhibition ist das Tor zu einem Universum, in dem

jedes Erlebnis dazu anhalt, zu schauen, zu fuhlen, zu lernen und zu ges-
talten.
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Windows to Infinity ist weder eine herkdmmliche Ausstellung noch die
Summe einzelner Attraktionen. Es ist vielmehr ein originelles kreatives Uni-
versum, das von der ersten ldee bis zum definitiven Besuchererlebnis kom-
plett von ein und demselben Team entwickelt wurde.

Wir sind die kreativen Kopfe hinter diesem Universums, die Gestalter sei-
ner Welten, die Autoren seiner Geschichten, die Kunstler, die seinen Werken
Leben einhauchen, und das Team, das jedes Projekt herstellt, installiert, be-
treibt und weiterentwickelt. Diese Integration ermaoglicht es uns, ein authen-
tisches, stimmiges und sich standig weiterentwickelndes Erlebnis zu bieten.

Im Cegensatz zu anderen Ausstellungen entdecken die Besucher hier
Kunst, die von den Urhebern selbst geschaffen wurde. Sie erleben Kunstler
live bei der Arbeit, nehmen an Workshops teil, die von echten kunstlerischen
Prozessen inspiriert sind, und machen einen Rundgang, bei dem grof3e Dio-
ramen, Spezialeffekte, immersive Erlebnisse, Technologie und Kreativitat
miteinander verschmelzen.

WTI




UNSERE PHILOSOPHIE

Unser Ansatz verbindet kunsthandwerkliche Tradition mit technologischer
Innovation und schafft Erlebnisse, bei denen die Kunst stets im Mittelpunkt
steht. Von der ersten Skizze bis zur abschlieBenden Installation entspringt
jedes Projekt einer kreativen Vision, die vollstandig von unserem eigenen
Team entwickelt wird.

Wir glauben fest daran, dass Technologie die Kunst nicht ersetzen, sondern
bereichern soll. Virtuelle Realitat, erweiterte Realitat, Spezialeffekte, immer-
sive Projektionen und digitale Werkzeuge sind Mittel, die wir einsetzen, um
Emotionen zu verstarken, die Erzahlung zu bereichern und jede Geschichte
dem Besucher auf eine intensivere, unvergesslichere Weise naherzubrin-
gen.

Jede Welt, jede Figur und jedes Erlebnis entsteht mit einem Ziel: die Fanta-
sie zu wecken, Werte zu vermitteln und eine emotionale Bindung Uber den
Besuch hinaus zu schaffen. Wir setzen uns fUr Kreativitat, Kultur, Respekt vor
den Menschen, dem Kulturerbe und unserem Planeten ein. Das tun wir in
der Uberzeugung, dass Kunst eine universelle Sprache ist, die Generationen
und Kulturen vereinen kann.

Wir wollen nicht nur Uberraschen, sondern inspirieren, begeistern und ei-
nen Eindruck hinterlassen, der noch lange nach dem Verlassen der Ausste-
llung lebendig bleibt.

Kunst steht immer an erster Stelle.
Die Technologie verstdrkt sie.
Sie ersetzt sie aber keinesfalls.
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DAS TEAM, DAS DIES
MOGLICH MACHT

Windows to Infinity ist weit mehr als nur eine Ausstellung. Dahinter steckt
ein multidisziplinares Team von kreativen Kdpfen, das Fantasie in reale Er-
lebnisse verwandelt: die Innovators.

Zu den Innovators gehoren Bildhauer, Illustratoren, Designer, 3D-Mode-
llierer, Ingenieure, Programmierer, audiovisuelle Spezialisten, Experten fur
virtuelle und erweiterte Realitat, Produktionstechniker sowie Fachleute aus
zahlreichen Disziplinen, die gemeinsam jedes Projekt zum Leben erwecken.

Was das Team so einzigartig macht, ist seine Mitwirkung an allen Phasen
des kreativen Prozesses. Es hat Ideen, entwirft und setzt sie um, baut und
installiert jedes Werk und entwickelt es weiter, Dabei bewahrt es stets die
kUnstlerische Essenz und die kreative Kontrolle Uber das Universum von
Windows to Infinity.

Die Innovators sind mehr als nur eine Gruppe von Fachleuten —sie sind eine
Gemeinschaft von Menschen, die sich fur Kunst, Kreativitat und Innovation
begeistern und ein gemeinsames Ziel haben: Erlebnisse zu schaffen, die be-
geistern, inspirieren und denjenigen, die sie erleben, lange in Erinnerung
bleiben.
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DIE WACHTER VON
ELDORIA

In Eldoria huten die Wachter seit Jahrhunderten Uber die Harmonie zwis-
chen Natur, Magie und den Bewohnern.

Doch eine uralte Dunkelheit droht, das Gleichgewicht zu zerstéren und das
Kénigreich ins Chaos zu sturzen.

Lyra, Kael und Ythera mussen ihre Krafte vereinen, Grenzen Uberwinden
und die innere Kraft erwecken, die sie zur letzten Hoffnung Eldorias machen
wird.

Eine epische Fantasiewelt, in der Freundschaft, Mut
und Zusammenhalt der Schlussel sind, um zu schit-
zen, was wir am meisten lieben.




Etheria ist eine traumhaft schone Welt, in der Magie und Technologie im
Cleichgewicht miteinander existieren.

Die Etherianerinnen, Huterinnen des Lebendigen Lichts, beschutzen diese
Lander schon seit Jahrtausenden.

Doch die Ankunft einer menschlichen Zivilisation von der Erde sorgt fur
Spannungen, die ihre Existenz bedrohen.

Das Schicksal von Etheria hangt davon ab, ob sie einander verstehen und
respektieren und ihre Krafte vereinen konnen.
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Eine Reise durch die gro3en Zivilisationen, die das Schicksal der Menschheit
verandert haben.

Agypten, Mesopotamien, die griechische Welt und die antiken Kulturen des
Mittelmeerraums brachten einige der aufergewdhnlichsten Werke hervor,
die es je gegeben hat. Ihr Wissen, ihre Architektur und ihre Fahigkeit, sich
das Unmaogliche vorzustellen, brachten ein Vermachtnis hervor, das bis in
unsere Gegenwart lebendig bleibt.

Entdecken Sie, wie ein wesentlicher Teil unserer Geschichte Wundern ents-
prang, die auch heute noch Bewunderung hervorrufen.

Das Wissen und die Kreativitat unserer Vorfahren sind
das Licht, das unsere Zukunft leitet.
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NEAPELS PRACHT

Neapel ist ein Schmelztiegel aus Kulturen, Kunst, Leidenschaft und Tradition
und hat als solcher weltweit seine Spuren hinterlassen.

Vom antiken griechischen Neapolis bis hin zu seiner Pracht der Renaissance
und der Barockzeit — jeder Winkel erzahlt eine Geschichte. Wir schlendern
durch die StralRen, Werkstatten und Platze der Stadt und entdecken Hand-
werkskunste, Musik, Gastronomie, Legenden und Denkmaler, die Neapel zu
einer unerschopflichen Inspirationsquelle fur Kunstler und Traumer gema-

cht haben.

Eine Hommage an eine Stadt, die alltagliche Schonheit in
Kunst verwandelt, und Kunst in ein ewiges Vermachtnis.




EINE NACHHALTIGE REISE

Von den Waldern bis zu den Ozeanen, von den Polen bis zu den Stadten der
Zukunft offenbart uns diese Reise die dkologischen Herausforderungen, vor
denen wir stehen, und die Losungen, die die Welt schon jetzt verandern.

Saubere Energien, Wiederverwertung, Naturschutz, globale Zusammenar-
beit und kollektives Bewusstsein sind der SchlUssel, um das Lebens auf un-
serem Planeten zu erhalten.

Jeder Mensch kann Teil des Wandels sein.




R~ AELYON UND DAS BUINDNIS
DES LICHTS

\ F : oA : 3 : ‘ b ; ; In einer riesigen Elfenstadt ist ein geheimnisvolles Artefakt in gefahrliche
' ; ' P ' / Hande geraten. Die einzige Hoffnung ist eine alte Prophezeiung, in der von
einem silberhaarigen Retter die Rede ist.

So entsteht das Bundnis des Lichts. Drei Helden mit unterschiedlichen Fahi-
gkeiten schlief3en sich zu einer epischen Mission zusammen: das Artefakt
wiederzuerlangen und die Stadt zu retten.
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ECHOS DER PRAHISTORIE

Bevor es Stadte oder Kénigreiche gab, war die Erde ein wilder, faszinierender
Ort.

In dieser Welt reisen wir Jahrmillionen zurlck, um riesige Lebewesen, atem-
beraubende Landschaften und Naturphanomene zu entdecken, die den
Planeten gepragt haben. Von imposanten Vulkanen bis hin zu prahistoris-
chen Ozeanen ist jeder Winkel ein Echo der Vergangenheit, das uns hilft,
unseren Ursprung und die Kraft der Evolution zu verstehen.

Die Vergangenheit zu kennen, offenbart uns unsere
Wurzeln; sie uns vorzustellen, verleiht uns Flugel, um die
Zukunft zu gestalten.

el

s O“‘L!- :
‘,,?‘,_r\-

‘
e d




N
iy
: [
) )
\5 S Z|
peAl I
- el
v‘ 3
A%
1 ‘\
- _:'__';
i\

x> -

DAS ENDE DES
COUNTDOWNS

Die Zeit lauft ab. Eine unbekannte Kraft hat den Countdown ausgelost, der
die Menschheit auszuldschen droht. Inmitten von Ruinen, Technologie und
verborgenen Geheimnissen muss eine Gruppe von Helden die Wahrheit au-
fdecken, die Katastrophe abwenden und entscheiden, ob die Zukunft die

Rettung sein wird ... oder das Ende von allem.

Jede Sekunde zahlt, jede Entscheidung ist wichtig: Die Zukunft

liegt in unseren Handen.
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Die zuvor prasentierten Welten sind nur ein Teil des Universums, das
wir erschaffen.

Jenseits dieser Seiten warten neue Geschichten auf ihren grof3en Mo-
ment. Einige haben bereits Gestalt angenommen; andere sind noch
reine Ideen und warten darauf, zum Leben erweckt zu werden.

Denn kein Universum hoért je auf zu wachsen.

Und Windows to Infinity ebenfalls nicht.
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Eine legendare Bogenschutzin und
Kriegsstrategin. Ihre Prazision, ihre
Beweglichkeit und ihr auBerordentli-
cher Uberblick Uber das Schlachtfeld
machen sie zu einer der angesehens-
ten Generalinnen Etherias.

Eine Meisterin des Speers und gebo-
rene Anfuhrerin. Ihr Mut, ihr strategis-
ches Geschick und ihre unerschutter-
liche Entschlossenheit inspirieren ihre
gesamte Armee.

Eine gefUrchtete Meisterin des
Schwertes und der Magie. Mit ihrer
taktischen Intelligenz, ihrer Disziplin
und ihrer immensen Macht ist sie eine
der beeindruckendsten Kriegerinnen
Etherias.
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ALAN ,,DER HEXER™

Ein ehemaliger Zauberer, der die Thor-
nes mit dem Fluch belegte und nun
aus dem Schatten heraus Chaos sat.

JONATHAN THORNE

Der Erbe des Geschlechts. Nur mit
Mut kann er den uralten Fluch bre-
chen und seine Familie retten.

LEONORE THORNE

Sie ist tapfer und entschlossen und
trotzt den dunklen Machten, um die
Thornes zu befreien und den furchte-
rregenden Hexer zu besiegen.




KAPITANIN ISABELLA
,JIGERAUGE"

Eine unerschrockene Piratin, bekannt
flr ihre messerscharfe Intuition. Sie
fUhrt ihre Crew an und jagt einem ge-
heimnisvollen Schicksal nach.

CAPTAIN BLACK

Ein legendarer Pirat, Meister der
Strategie und des Schwertes. Hinter

seinem furchterregenden Ruf verbirgt
sich ein unerwartetes Geheimnis.

" MADELINE ROBERTS

Eine ebenso treue wie mutige Seefrau.
lhre Starke, inr Geschick auf See und
ihre heimliche Liebe bestimmen den
Verlauf des Abenteuers.
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Eine charismatische neapolitanische
Verkauferin. Ihr Charakter, ihre Sym-
pathie und ihr unermudlicher Elan
spiegeln das wahre Leben auf Neapels
StraBBen.

Ein wohlhabender afrikanischer Adli-
ger. Seine Eleganz, seine Bildung und
sein Geschaftssinn offnen ihm die
TUren zur High Society.

Eine ebenso kluge wie entschlosse-
ne junge Frau. Sie traumt davon, ihre
Freiheit zu erlangen und fernab aller
Widrigkeiten ihr Schicksal selbst zu
gestalten.




TRUNKY

v il ’ Ein weiser, gro3herziger Elefant. Seine
Celassenheit, Intelligenz und Er-
_ ' . _ fahrung helfen der Gruppe, die grof3-
P g { s — ! ' : 24 ten Herausforderungen zu meistern.
’- )

GRIZZLY

Ein frohlicher, liebenswerter Bar. Sein
Optimismus, sein Sinn fur Humor
und seine enorme Treue erinnern alle
daran, dass sich Abenteuer nur dann
lohnen, wenn man sie zusammen mit
Freunden erlebt.

SHAGGY

s S5, 04 /4 L S /A (S W . Ein tapferer Lowe und geborener
S ER ' : ' ' ' AnfUhrer. Sein Mut, seine Entschloss-
: U, i ; 4 i : N o ‘q enheit und seine Edelmut inspirieren
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nisses des Lichts. Sein Mut beflugelt
den Kampf gegen die dunklen Mach-
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Dank seinem Mut, seiner Loyalitat und
seiner Entschlossenheit ist er immer
der Erste, der seine Freunde verteidigt.

FURY

Auch wenn er gerne den harten, wil-
den Kerl spielt, hat er im Grunde ein

grof3es Herz und lasst niemanden im
Stich, der ihm wichtig ist.

GIANT

Dieser ruhige, geduldige und etwas
zerstreute Zeitgenosse sorgt manch-
mal unbewusst fUr Durcheinander,
ist aber am Ende mit seiner enormen
Kraft immer eine grofe Hilfe.




ALEX RIVERA

Ein tapferer AnfUhrer der Résistance.
Sein Charisma, seine Gelassenheit und
seine feste Uberzeugung halten die
Widerstandler in den schwierigsten
Momenten zusammen.

DR. LENA ZHOU

Eine brillante Wissenschaftlerin der
Résistance. |hr Einfallsreichtum und
ihr Fachwissen sind entscheidend fur
den Sieg Uber die Invasoren.
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Ein aulBergewohnlich einfallsreicher
aulRerirdischer Wissenschaftler. Seine
Entdeckungen und sein Geschick mit
auferirdischer Technologie bieten der
Résistance die Chance, die Erde zurlc-
kzuerobern.
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Helden und Schurken

Hinter jeder groRen Geschichte gibt es immer Figuren, deren Schick-
sal noch nicht enthullt wurde.

Viele warten bereits zwischen Skizzen, Modellen und Arbeitsnotizen.
Andere sind zwar noch namenlos, haben aber bereits einen festen
Platz in unseren zukUnftigen Welten.

Denn jede neue Figur ist mit einem neuen Abenteuer verbunden.

Und bei Windows to Infinity wartet immer jemand darauf, entdeckt
zu werden.
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EIN UNIVERSUM DER WUNDER

Das gro3e monumentale Modell

Das spektakulare Kunstwerk vereint auf einer einzigen BUhne die Essenz
der bedeutendsten Welten, Figuren und Landschaften von Windows to In-
finity. Jedes Detail 1adt ein, dieses Universum aus einer vollig neuen Perspe-
ktive zu betrachten.

Auf Uber 53 m? (570 ft?) Flache vereint die monumentale Schopfung Mi-
niaturkunst, Beleuchtung, Ton und Erzahlung, um eine geschichtenreiche
Landschaft zum Leben zu erwecken. Sie 1adt ein zu einer visuellen Reise und
offenbart die GroRRe, die Kreativitat und das auBerordentliche kUnstlerische
Niveau, die das Universum so einzigartig machen.

ERLEBNIS




DER URSPRUNG DER WELTEN

Der kreative Prozess

Betreten Sie die Ideenschmiede und entdecken Sie, wie aus einer einfachen = E ':j, - ) 4 : q
Skizze eine lebendige Welt werden kann. Eine einzigartige Reise durch den o - - ' ) 1 ‘ }‘
kreativen Prozess, der dem Universum von Windows to Infinity Gestalt ver- ] =

leint.

Originalskizzen, Skulpturen, Figuren, Augmented Reality und audiovisuelle
Inhalte zeigen jede Phase des Schaffensprozesses, von der ersten Inspiration
bis zum fertigen Werk. Das Erlebnis bringt den Besuchern die Arbeit der
KUnstler naher und offenbart alle Details hinter den einzelnen Geschichten.
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DIE ENTSTEHUNG
EINES UNIVERSUMS

Der erste Schritt eines grof3en Abenteuers beginnt hier. Eine spektakulare
grof3formatige Videowand ladt Sie ein, den Moment mitzuerleben, in dem
aus einer einfachen Idee ein Universum entsteht, das begeistert, inspiriert
und zum Leben erwacht.

Eine exklusive audiovisuelle Produktion, die eindrucksvolle Bilder, Musik,
visuelle Effekte und eine fesselnde Erzahlung kombiniert, um das Wesen
von Windows to Infinity zu enthUllen. Der perfekte Auftakt, bevor Sie die TUr
zu diesen Welten durchschreiten und alles entdecken, was Sie erwartet.

WTI

ERLEBNIS
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MONUMENTALE
VISIONEN

An diesen grofRartigen Schauplatzen erwacht Kunst zum Leben. Jede mo-
numentale Vision 6ffnet ein Fenster zu einer auBerordentlichen Geschichte
und verwandelt die Betrachtung in ein Erlebnis voller Staunen, Emotionen
und Bewegung.

Monumentale Skulpturen, kunstlerische Malerei, Spezialeffekte, Filmpro-
jektionen, Ton und reale Bewegung verschmelzen zu einem einzigartigen
GCesamtkunstwerk. Jede Szene, von Kunstlern verschiedener Disziplinen in
Handarbeit geschaffen, verwandelt die Fantasie in eine Realitat, die vom
ersten Augenblick an Uberrascht.

.. 10

wri ERLEBNISSE
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DIE WACHTER VON ELDORIA

DAS KONIGREICH DER EWIGEN NACHT
LICHTER DER VERGANGENHEIT

EINE NACHHALTIGE REISE

AELYON UND DAS BUNDNIS DES LICHTS
DAS SCHICKSAL VON ETHERIA

TIGERAUGE UND DAS GEHEIMNIS
DER VERLORENEN INSEL

NEAPELS PRACHT
ECHOS DER PRAHISTORIE
DAS ENDE DES COUNTDOWNS
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LEGENDARE
KUNSTVISIONEN

Die sieben Weltwunder der Antike

Die legendaren kunstlerischen Visionen bilden zusammen mit den thema-
tischen Visionen den reinsten Ausdruck der Kunst in Windows to Infinity.
GroRartige Dioramen wurden geschaffen, um in aller Ruhe betrachtet zu
werden, und jedes Detail, jeder Pinselstrich und jede Skulptur ladt die Besu-
cher ein, innezuhalten und eine neue Perspektive zu entdecken.

Anhand von sieben Werken, die den Sieben Weltwundern der Antike gewid-
met sind, wurdigt der Rundgang den Erfindungsreichtum und das Verma-
chtnis der Zivilisationen, die die Geschichte verandert haben.

WTI

ERLEBNISSE

GROBE PYRAMIDE VON GIZEH
LEUCHTTURM VON ALEXANDRIA
KOLOSS VON RHODOS

HANGENDE GARTEN VON BABYLON
MAUSOLEUM VON HALIKARNASSOS
ZEUS-STATUE IN OLYMPIA

TEMPEL DER ARTEMIS IN EPHESOS
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THEMATISCHE
KUNSTVISIONEN

Kunst als Bewusstsein

Die Thematischen Kunstvisionen haben densellbben kUnstlerischen Kern wie
Windows to Infinity. Gro3formatige Dioramen sind darauf ausgelegt, Emo-
tionen zu vermitteln, die Fantasie anzuregen und den Betrachtern die Be-
deutung hinter jeder Szene zu offenbaren.

Jedes Werk behandelt ein eigenes universelles Thema und ladt die Besu-
cher ein, Uber Werte, Emotionen und Abenteuer nachzudenken, die Teil un-
serer eigenen Geschichte sind.

o0
wri ERLEBNISSE
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ENGEL

DER ZAUBERWALD

REISE DURCHS EIS

ECHOS VOM FESTLAND
VALLE DEL MARQUIS
ZUFLUCHT IM EWIGEN TAL
LEISE STIMMEN
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Wenn Technologie die Kunst erweitert

Im Rahmen von auBergewdhnlichen Abenteuern kann man die Seele der
Monumentalen Visionen entdecken und in den kreativen Prozess eintau-
chen, der dieses Universum moglich macht.

Virtual-Reality-Erlebnisse mit originellen Inhalten erganzen die Tour und er-
moglichen es, das Universum von Windows to Infinity aus verschiedenen
Perspektiven zu erkunden.

Die immersive Technologie vereint Erzahlung, Emotionen, Bildung und
Schauspiel.

Jedes Erlebnis ladt zu einer einzigartigen Reise ein.

WTI

The Virtual Photocall

Tauchen Sie ein in eine fantastische
Welt ein, posieren Sie mit unseren
Figuren und nehmen Sie ein Foto als
unvergessliches Andenken mit nach
Hause.

The Monumental Dimension

Setzen Sie die Virtual-Reality-Brille
auf und treten Sie eine spektakulare
Ballonfahrt Uber einige der beein-
druckendsten Landschaften von
Windows to Infinity an.

The Magic Behind the Art

Erleben Sie ein 360°-Erlebnis ge-
meinsam mit den /Innovators und
entdecken Sie, wie einer |dee aul3er-
ordentliche Figuren, Skulpturen und
Welten entspringen.
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INNOVATORS IN ACTION

Entdecken Sie Kunst in ihrer authentischen Form. Noch dazu an einem Ort,
an dem Bildhauer, Maler und Designer ihre Werke live schaffen und es den
Besuchern ermaoglichen, jeden Schritt des Schaffensprozesses aus nachster
Nahe zu verfolgen.

Jeder Tag bietet neue Kreationen, Techniken und Live-VorfUhrungen. Es ist
eine einzigartige Gelegenheit, die Innovators kennenzulernen und das Ta-
lent, das Engagement und die Leidenschaft hinter jedem Werk von Win-
dows to Infinity zu entdecken.

eo0o0 o
wri ERLEBNIS

ART IN YOUR HANDS

Lassen Sie lhrer Kreativitat freien Lauf und werden Sie fUr einen Tag zum
KUnstler. In dem interaktiven Workshop kann jeder Besucher ein eigenes
Werk schaffen, inspiriert von den Welten von Windows to Infinity.

Unter Anleitung unserer Kunstler entdecken Sie verschiedene kreative Tech-
niken und gestalten ein einzigartiges Werk, das Sie als Andenken an Ihr
Erlebnis mit nach Hause nehmen kéonnen.

o000
wri ERLEBNIS




L

L

UL

_J

)

UL

r
_
UL

Ininl

78

WTI

Jede neue Geschichte eroffnet neue Moglichkeiten, sie zu erleben.
Die Erlebnisse, die heute Teil von Windows to Infinity sind, werden sich
im Laufe der Zeit weiterentwickeln und neue Technologien, neue For-
mate und neue Wege nutzen, um die Besucher zu Uberraschen.

Was wir heute prasentieren, ist erst der Anfang eines Universums vol-
ler Moglichkeiten.

Die nachsten Erlebnisse sind bereits in Arbeit.
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Unsere kosmische FUhrerin

Auf jeder grofRen Reise gibt es eine wegweisende
Person. Maelia Lumina begleitet die Besucher durch
Windows to Infinity, stellt die einzelnen Welten und
deren Geschichten vor und macht so jedes Erlebnis
ZU einem neuen Abenteuer. Sie ist mehr als nur eine
Erzahlerin — sie ist das Bindeglied fur das gesamte
Universum.

82

Ihre Geschichte

Lange bevor die bekannten Welten existierten, trat
Maelia eine Reise durch das Universum an, um nach
auBergewohnlichen Geschichten zu suchen. Seit-
dem bereist sie ferne Orte und sammelt Figuren, Le-
genden und Abenteuer, um sie vor dem Vergessen
zU bewahren und mit Menschen zu teilen, die noch
ZU staunen vermaogen.

WTI
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AUF DER SUCHE NACH
DEN SIEBEN STEMPELN

Ein interaktives Abenteuer fur die ganze Familie

Mithilfe des Explorer Guides und des Mobiltelefons der Eltern erhalten die
Kinder den Auftrag, sieben Stempel zu finden, die in der gesamten Ausstel-
lung versteckt sind. Sie kdnnen ihre Entdeckungen in ihrem digitalen Pass
festhalten und werden ermutigt, jeden Winkel des Rundgangs zu erkun-
den.

Die Suche férdert die Beobachtungsgabe, die Neugier und die aktive Be-
teiligung und macht jeden Besuch zu einem einzigartigen Erlebnis. Nach
Abschluss der Mission erhalten die Kinder das offizielle Diplom des GrofR3en
Entdeckers als Andenken an ihr Abenteuer.

WTI
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Yoy __/r ’J; s -\ 0
R Der Exp1ore[GUIdeTst*e1‘ﬁé:m t,':\./,? |g Ie Plattform und: "\,
'__,_beg|e|tet die Besucher Wahrend d.es ge’samten Erlebmsses : .

Er|st aufbehebigen ;

fugbar und bietet: Audmgm@les Geschmhten Wissenswertes
und exklusive Inhalte far jede eirfzelne Welt. Die Besucher .
entscheiden selbst, was sie entdecken machten und in wel-
chem Tempo, und gestalten so ihren ganz individuellen
Rundgang.

Der Explorer Guide verwandelt den Besuch in ein einzigarti-
ges immersives wie auch interaktives Erlebnis und lasst das
Abenteuer auch nach Verlassen der Ausstellung weiter an-
dauern.

S

EIN UNERFORSCGHTES UNIVERSUM

PHOTOCALL VIRTUAL |

ART IN YOUR HANDS

THE CREATIVE PROCESS

INNOVATORS ZONE

MONUMENTAL VISIONS
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[NNOVATORS IN ACTION

THE CREATIVE PROCESS

Format Das Erlebnis - 2500 m? (27,000 ft2)
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UMSETZUNGSFORMATE

Dank seines modularen, skalierbaren Aufbaus lasst sich Windows to Infi-
nity an eine Vielzahl von Raumlichkeiten und Betriebsmodellen anpassen.
Das Erlebnis wurde mit dem Ziel konzipiert, sich sowohl in internationale
Wanderausstellungen als auch in Themenparks, Ferienresorts, Ausstel-
lungszentren, Museen, Kulturzentren, Messegelande und Familienfreizeit-
anlagen integrieren zu lassen.

Neben herkommlichen Veranstaltungsorten kann Windows to Infinity
auch in temporaren Strukturen speziell fur groBformatige immersive Er-
lebnisse umgesetzt werden, beispielsweise in hochmodernen Zelten, mo-
dularen Pavillons oder temporare Installationen, die den Anforderungen
des jeweiligen Projekts entsprechen.

Windows to Infinity - Die grof3e Odyssee

Fur groBe AufB3enanlagen. Die komplette monumentale Version wurde fur
einen Tag absoluter Immersion entworfen.

Windows to Infinity - Das Erlebnis

FUr groBe Pavillons oder AuBBenzelte. Die grofR3formatige Ausstellung ladt
zu einem halben Tag Kunstgenuss fur die Sinne ein.

Windows to Infinity - Die Essenz

Fur kleinere Ausstellungsraume. Die kompakteste, erschwinglichste Va-
riante ist ideal fur ein zwei- bis dreistundiges Erlebnis.

WTI

Ausstellungslosungen

WINDOWS TO INFINITY

DIE GROSSE ODYSSEE

DAS ERLEBNIS

DIE ESSENZ

Empfohlene Flache m? (ca.)

5.000

2.500

1.200

Empfohlene Flache ft2 (ca.)

54,000

27,000

13,000

ED

Art der Raumlichkeit

GroRBanlagen, Themenparks, Resorts, monu-
mentale AuBenraume

Museen, Kulturzentren, Pavillons, Messege-
lande, groRe Zelte

Einkaufszentren, Kulturstatten, temporare
Veranstaltungen, kompakte Raume

8 Besuchsdauer Ganztagig Halbtags 2-3 Std.

@ Werkformate Monumental Monumental Essence

* Erlebnisse Alle Erlebnisse Anpassbare Erlebnisse je nach Platz und Haupterlebnisse im kompakten Format
Bestimmungszweck

S Zielgruppe Familien — Schulklassen — Touristen Familien — Schulklassen — Touristen Familien — Schulklassen — Touristen

t]. Modular und skalierbar v v v

Q v v v

Wanderausstellung

it

Anpassungsfahigkeit

Maximale Individualisierung

Hohe Anpassungsfahigkeit

Effiziente Anpassung

MODULARES DESIGN

Optimierte Montage fur
jedes Format

REISEFERTIG EINE GRENZENLOSE EIGENE IDENTITAT

Einfacher Transport,
Auf- und Abbau

Neue Modelle, Figuren und
Erlebnisse in standiger Wei-
terentwicklung

ERLEBNISSE, DIE VERANDERN

Kunst, Technologie und
Emotionen im Dienst der
Menschen




DREI GRUNDE FUR EIN
GEMEINSAMES WACHSTUM

1 Windows to Infinity wurde als ein internationales Kunstprojekt konzi-
piert, das gemeinsam mit Betreibern, Veranstaltern, Investoren und Or-
ganisationen, die unsere Vision teilen, wachsen kann.

2 Wirsuchen strategische Partner, die Windows to Infinity auf neuen Mark
ten etablieren und zusammen mit uns Ausstellungen, Erlebnisse und
zukUnftige Anwendungen entwickeln.

3 Wir bieten weit mehr als nur eine Ausstellung: ein lebendiges, originel-

les kreatives Universum, ein flexibles Modell und ein kreatives Team, das
jede Umsetzung von der ersten Idee bis zur Realisierung begleitet.

WTI

EIN KREATIVES UNIVERSUM,
DAS WAGHSEN, SICH WEITER-
ENTWICKELN UND MILLIO-

NEN VON MENSCHEN IN ALLER

WELT INSPIRIEREN KANN.
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FAQ

Welche Vorteile bietet Windows to Infinity?

Windows to Infinity kombiniert ein originelles kreatives Universum mit einer immersiven
Ausstellung, die Familien, Schulklassen und Kulturinteressierte gleichermafRen begeistert.
Dank des modularen Aufbaus eroffnet es Betreibern neue Méglichkeiten zur Nutzung und
Differenzierung und zum Wachstum.

Was zeichnet Windows to Infinity aus?

Unser wichtigstes Alleinstellungsmerkmal ist, dass das gesamte kreative Universum von
ein und demselben Team stammt: Geschichten, Figuren, Design, Herstellung, Erlebnisse
und Betrieb. Diese Integration garantiert eine einzigartige, stimmige und sich standig wei-
terentwickelnde Identitat.

In welcher Entwicklungsphase befindet sich Windows to Infinity?

Windows to Infinity ist bereits zu 100 % entwickelt und betriebsbereit. Es ist also keine Idee,
sondern eine Realitat, die in unseren Uber 8000 m? grofRen Raumlichkeiten besichtigt wer-
den kann und ein Element aus jeder Welt und jedem Erlebnis prasentiert.

Welche Kooperationsmodelle bieten Sie an?

Wir streben langfristige Partnerschaften mit Projektentwicklern, Betreibern, Museen, Frei-
zeitparks und Investoren an. Jedes Projekt kann im Rahmen verschiedener Kooperations-
modelle umgesetzt werden, die auf die BedUrfnisse und Ziele jedes Partners zugeschnit-
ten sind.

Welche Anforderungen muss der Standort erfullen?

Die Anforderungen hangen vom jeweiligen Format ab. Unser Team analysiert den Stan-
dort, um den Bedarf an Flache, Zugangen, Tragfahigkeit, Hohe, Stromversorgung und an-
deren technischen Aspekten zu ermitteln, und bietet entsprechend die optimale Losung
an.

WTI

Wie werden die Werke transportiert?

Alle Werke und Elemente von Windows to Infinity wurden so entworfen, dass sie sich lei-
cht transportieren lassen und die internationale Logistik vereinfachen. Sie kbnnen auf dem
Land- oder Seeweg befdrdert werden. Dabei kommen Verpackungs- und Verladungssys-
teme zum Einsatz, die einen sicheren Transport, eine zUgige Handhabung und einen effi-
zienten Aufbau an jedem beliebigen Bestimmungsort gewahrleisten.

Was umfasst eine Installation und wie lange dauert der Aufbau?

Wir bieten eine schlUsselfertige Losung an. Wir koordinieren die Logistik und den Auf- und
Abbau, um eine effiziente Installation zu gewahrleisten. Bei den Standardversionen dauert
der Aufbau 3 bis 6 Tage, und der Abbau 2 bis 3 Tage.

Wie funktioniert der tagliche Betrieb?

Der Betrieb kann gemeinsam mit dem lokalen Betreiber oder im Rahmen eines auf das
Projekt zugeschnittene Modells abgewickelt werden. Windows to Infinity stellt die Metho-
dik, die Erfahrung und die UnterstUtzung fur eine qualitativ hochwertige Implementierung
bereit.

Ist eine Umsetzung in anderen Landern maoglich?

Ja, Windows to Infinity wurde fUr die internationale Umsetzung anhand verschiedener
Kooperationsmodelle entworfen. Fertigung, Montage und Inbetriebnahme lassen sich an
jeden Markt anpassen, um die Kosten zu optimieren und die Projektabwicklung zu erlei-
chtern.

Kann das Projekt im Laufe der Zeit weiter wachsen?

Ja, Windows to Infinity ist ein lebendiges kreatives Universum, das darauf ausgelegt ist,
neue Welten, Figuren, Erlebnisse und Inhalte zu integrieren. So kann sich jede Umsetzung
weiterentwickeln und das Interesse des Publikums immer aufrechterhalten.

92

BESUCHERSTIMMEN

Windows to Infinity hat sich als ein Erlebnis erwiesen, das verschiedene Ge-
nerationen zusammenzubringen und zu begeistern vermag. Kinder, Eltern
und GroRBeltern genieBen gemeinsam den Rundgang, bei dem Kunst, Krea-
tivitat und Fantasie ihre Neugier gleichermafen wecken.

Die Besucher loben die Schonheit der Welten, die Méglichkeit, den Innova-
tors live bei der Arbeit zuzusehen, sowie die Vielfalt der Erlebnisse, die jeden
Besuch zu einer anhaltenden Entdeckungsreise machen.

Viele sind sich einig, dass es immer etwas Neues zu entdecken gibt, sodass
jeder Rundgang dazu einladt wiederzukommen.

lch war mit meinen Enkelkindern da, und
am Ende war ich selbst am meisten be-
geistert. Mich hat schon lange keine Auss-
tellung mehr so sprachlos gemacht.”

,Es war spektakuldr, den Kdnstler mit sei-
nem Team arbeiten zu sehen. Die Energie
und das Talent, die sie ausstrahlen, ma-
chen jede Vorfahrung zu einem einzigarti-
gen Erlebnis.”

,lch suchte nach den Stempeln und merk-
te dabei gar nicht, dass wir schon fast den
ganzen Tag da waren. Ich wollte einfach
weiter auf Entdeckungsreise gehen!”

,Selten habe ich eine ganze Klasse so au-
fmerksam gesehen. Die Schiler haben
dazugelernt und entdeckt, dass Kunst auch
Emotionen weckt.”

WTI

JAls Kunstler bewundere ich das enorme
Talent des Teams. Ich hoffe, das Projekt
bringt es noch weit.”

,lch hatte nie gedacht, dass ein einfacher
Workshop so bewegend sein kann. Zu se-
hen, wie meine Kinder mit einer Kanstlerin
etwas gestalten, wird mir ein Leben lang in
Erinnerung bleiben.”
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DIE SEELE VON
WINDOWS TO INFINITY

Anmerkungen des Autors



fachen Idee.
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Jedes groBBe Universum beginnt
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Wo alles begann

Brief von Lucia, Bildhauerin und Mitglied des Kreativteams von Windows
to Infinity, an Ramon Colomer, den kreativen Kopf hinter dem Projekt.

Zwischen den Echos eines alten Bahnhofs entstand dein Traum.

Dort, wo die Zeit stillsteht und das Licht durch die Scheiben scheint, sahst
du den schier unendlichen Gang. Jedes Fenster sprach zu dir mit einer an-
deren Stimme: Meere, Kreaturen, ZUge, ganze Welten. Du bist furchtlos und
mit der Gewissheit vorangeschritten, dass alles, was du dir vorstellst, exis-
tieren konnte. Und als du aufgewacht bist, nahm der Traum Gestalt an und
bekam einen Namen: Windows to Infinity.

Denn in jenem Moment entstand eine Vision, die nicht mehr nur dir gehort,
sondern allen, die schauen und wieder traumen.

WTI
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Das unendliche Universum

Manche Traume verwirklichen sich in einem Augenblick, andere brauchen
Jahre, um ihre wahre Gestalt zu finden.

Windows to Infinity entstand aus dem Wunsch heraus, ein Universum zu
erschaffen, in dem sich Kunst, Fantasie und Emotionen vereinen und so
Welten zum Leben zu erwecken, die nur jenseits der Grenzen der Realitat
existieren kbnnen.

Sechs Jahre lang habe ich Notizbucher mit Ideen gefullt, Figuren gezeich-
net, mir unmaogliche Landschaften vorgestellt und Geschichten erschaffen,
die nach und nach ihre eigene Seele gefunden haben. Der Schaffensprozess
hat mir gezeigt, dass der wahre Weg darin besteht, immer wieder von vorne
anzufangen, ohne jemals aufzuhoéren zu glauben.

Jedes Fenster offnet eine andere Geschichte — manche voller Abenteuer, an-
dere voller Hoffnung, Schénheit oder Reflexion —, doch alle verfolgen dassel-
be Ziel: Emotionen zu wecken. In diesem Universum bestehen Welten des
Lichts und der Dunkelheit, antike Zivilisationen, auBergewdhnliche Wesen
und Figuren nebeneinander und laden die Besucher ein, etwas Uber sich
selbst herauszufinden.

Jedes Werk in diesem Katalog ist ein Fragment dieser Reise. Es begrundet
nicht etwa das Ende eines Projekts, sondern den Beginn eines Universums,
das weiter wachsen wird, solange es noch Geschichten zu erfinden gibt.

Denn Windows to Infinity betrachtet man nicht blof3 ... man erlebt es. Und
sobald Sie ein Fenster 6ffnen, werden auch Sie Teil der Reise.

WTI




Reflexionen aus
der Unendlichkeit

Wahrend ich Windows to Infinity gestaltete, stellte ich fest, dass jedes Werk
mir eine Frage stellte, bevor es mir eine Antwort gab.

lch will keine Geschichten erschaffen, um jemandem vorzuschreiben, was er
denken soll. Ich stelle mir lieber Welten vor, die zum Innehalten, Beobachten
und Fuhlen einladen. Manche handeln vom Gleichgewicht mit der Natur,
andere vom Lauf der Zeit, von Vergebung, von Hoffnung oder von der Zer-
brechlichkeit des Menschen.

Vielleicht entdeckt jeder Besucher einen anderen Sinn. Und genau das be-
geistert mich am meisten. Wenn ein Werk nicht mehr nur dem Schépfer
gehort, sondern auch dem Betrachter, dann erwacht die Kunst zum Leben.

Das war schon immer mein gréRter Wunsch: dass man Windows to Infinity
nicht nur betrachtet, sondern auch fuhlt.
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Die Geburt meiner ersten Figur

Am Anfang jeder Figur steht eine einfache Idee.

Manchmal ist es eine Silhouette, ein Blick oder eine Geste, die fast unbe-
merkt auftauchen. So entstand Isabella.

Von Anfang an war mir klar, dass ich eine Figur erschaffen wollte, die
FUhrungsstarke, Freiheit und die Fahigkeit, neue Wege zu gehen, verkor-
pert. Ich wollte keine Heldin, die sich allein durch ihren Mut auszeichnet,
sondern eine Frau, die durch Intelligenz, Entschlossenheit und den Um-
gang mit Herausforderungen zu inspirieren vermag.

Mit der Zeit veranderte sie sich. Jede Skizze, jede Anderung an der Kleidung,
der Korperhaltung oder dem Gesichtsausdruck half mir herauszufinden,
wer sie wirklich war. Statt eine Figur zu entwerfen, hatte ich das Gefuhl, eine
Personlichkeit zu erschaffen.

Ich habe mir Isabella nie als bloRe Protagonistin eines Abenteuers vorge-
stellt. FUr mich hat sie stets den Mut symbolisiert, etablierte Normen in Fra-
ge zu stellen. Sie soll zeigen, dass wahre FUhrungsstarke nicht vom Geschle-
cht abhangt, sondern mit Charakter, Weitblick und Entschlossenheit zu tun
hat.

lhre Geschichte handelt auch von Freiheit: der Freiheit, neue Horizonte zu
erkunden, furchtlos Entscheidungen zu treffen und das eigene Schicksal zu
gestalten, ohne je das wahre Ich aufzugeben.

Mit der Zeit wurde Isabella zu einer der Saulen, auf denen Windows to Infini-
ty heranwuchs. Ihre Entwicklung erinnerte mich daran, dass grof3e Ge-
schichten fast immer einer einfachen Idee entspringen ... und der Entschei-
dung, nie aufzuhoren, daran zu glauben.

WTI

0 Die Anfangsidee

WTI

Die erste Skizze fangt
die Essenz ein. Eine
einfache Silhouette, und
Isabellas Geschichte
nimmt ihren Lauf.

e Erste Ausarbeitung

Die ersten Entscheidun-
gen fallen. Kleidung,
Pose und Proportionen
offenbaren ihre Person-
lichkeit.

e Entstehung des

Charakters

Ihre Identitat definiert
sich. Jedes Detail ver-
leint ihr Selbstbewusst-
sein, Ausstrahlung und
eine unverwechselbare
Prasenz.

e Festigung der

Identitat

Das Design findet sein
Gleichgewicht. Klei-
dung, Silhouette und
Ausdruck definieren die
authentische Kapitanin.

e Enthullung der

Seele

Die letzten Nuancen
hauchen der Figur
Leben ein. Ihre Starke,
Eleganz und ihr Aben-
teuergeist kommmen voll
zur Geltung.

@ Isabella

Die Figur ist bereit,
eigene Geschichten zu
erleben. Die legendare
Kapitanin erwacht zum
Leben.
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Als die Fantasie eine andere Form annahm

Die Entstehung von Vulkron
Ich dachte, das Werk ,Das Ende des Countdowns" sei bereits fertig.

Die Geschichte funktionierte, die Figuren waren geschaffen und die Komposi-
tion Uberzeugte mich. FUr mich war die Welt vollstandig.

Aber jedes Mal, wenn ich sie betrachtete, schien etwas zu fehlen. Ich konnte
mir nicht erklaren, was es war. Es war einfach dieses Gefuhl, das einem KuUnst-
ler zeigt, dass das Werk noch nicht das letzte Wort gesprochen hat.

Dann tauchte Vulkron auf.

Er wurde zum wichtigsten Element der gesamten Szene. Seine gigantische
Gestalt rei3t den riesigen Krater auf, der die Stadt durchzieht, und verandert
die visuelle Wirkung des Werks vollig.

So ist der Schaffensprozess.

Man glaubt, man sei fertig, und wird dann durch eine neue Idee gezwungen,

wieder zurlUckzugehen, Figuren zu verandern, Szenen neu zu gestalten und
von vorne anzufangen.

Man hért wnie auf, eine Welt avfzubaven; irgend-

wann beschliefit man einfach, dass ec an der Zeit

iet, cie mit anderen zu teilen.*”
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Feuerkern

Er konzentriert die Energie seines
Kerns und erzeugt so eine Kraftsphare,
die alles rundum verandern kann.

Titan-Angriff

Er stirmt unaufhaltsam voran und
rei3t jedes Hindernis um, das ihm im
Weg steht.

Erdbebenschlag

Er schlagt mit ungeheurer Wucht auf
den Boden und I6st eine Schockwelle
aus, die das Gelande erschuttert.

Letztes Erwachen

Sobald sich seine gesamte Ener-
gie im zentralen Kern konzentriert,
erreicht Vulkron seine groBte Kraft
und entfesselt einen verheerenden

Angriff.

Plasmasturm

Er kanalisiert Energie in beiden Han-
den, bevor er sie in einer machtigen
Entladung freisetzt.

Koloss-Modus

Seine gigantische Struktur erreicht
maximale Widerstandsfahigkeit und
macht ihn zu einem nahezu unauf-
haltsamen Monster. 107



Die Seelen der Unendlichkeit

Energien, Symbole und Prasenzen

Wahrend ich Windows to Infinity schuf, wurde mir klar, dass ein Universum
nicht allein durch Figuren oder Geschichten bestehen kann. Es braucht
etwas Tieferes, etwas Unsichtbares, das ihm Sinn verleint und seine Essenz
am Leben erhalt.

So entstanden die Energien, Symbole und Wesenheiten, die dieses Univer-
sum bevodlkern: das Lebendige Licht von Etheria, Maelia Lumina, die alten
Wachter und all jene Krafte, die fur Hoffnung, Erinnerung, Vorstellungskraft,
Gleichgewicht und den Lauf der Zeit stehen.

Ich habe sie nicht als bloBe Elemente einer Geschichte entwickelt, sondern
als Seele, die alle Welten verbindet. Sie erinnert daran, dass sie trotz aller Un-
terschiede ein und derselben Quelle entspringen: der Emotion.

Denn ich habe immer geglaubt, dass ein Universum nicht nur aus Figuren
besteht — es braucht auch eine Seele, die es am Leben erhalt.

WTI




Botschaften und Werte

Kunst als Bewusstsein

Beim kreativen Prozess von Windows to Infinity hatte ich mir nie vorgenom-
men, Botschaften zu verfassen. Sie tauchten einfach auf, als wollten die Wer-
ke selbst etwas aus ihrem Inneren offenbaren.

Jede Welt, jede Figur und jede Geschichte hat mich zum Nachdenken daru-
ber angeregt, was mir wirklich wichtig ist: Mitgefuhl, Respekt, Freiheit, Erin-
nerung und die Liebe zum Leben.

Diese Werte habe ich nicht erst am Ende hinzugeflgt. Sie entstanden im
Zuge jeder Schopfung. Sie sind der unsichtbare Faden, der das gesamte
Universum verbindet, und der Grund, weshalb ich mir wlnsche, dass jedes
Werk bewegt, inspiriert und zum Nachdenken anregt.

Deshalb habe ich mir Maelia Lumina als ihre HUterin vorgestellt. Sie fuhrt
den Besucher nicht nur durch unsere Welten, sondern bewahrt auch die je-
der Geschichte innewohnenden Werte, damit sie nie ihre wahre Bedeutung
verlieren.

Ich glaube namlich fest daran, dass Kunst, die dem Herzen entspringt, sich
nicht darauf beschrankt, die Welt zu schmuUcken.

Verdndert die Betrachtung eines Werks auch nur einen einzigen Blick,
so hat die Kunst ihre Aufgabe erfillt.

M



Meine Vision

Seit mehr als vier Jahrzehnten widme ich mein Leben dem Erfinden, Zei-
chnen und Schaffen von Welten, die es nicht gibt, die ich aber irgendwie
immer als sehr real empfunden habe.

Kunst ist fur mich keine bloBe Darstellung der Realitat. Fur mich bedeutet
Schaffen, noch einen Schritt weiter zu gehen: Orte zu erschaffen, an denen
sich Fantasie, Emotion und Schonheit begegnen und bei den Betrachtern
etwas herrufen konnen.

So entstand Windows to Infinity. Was anfangs nicht mehr als eine Idee, Skiz-
zen und ein personlicher Traum war, hat sich schlie3lich zu einem gemein-
samen Universum entwickelt. Heute kann ich mich glucklich schatzen, ein
hervorragendes Team aus Bildhauern, Designern, Technikern und Kreativen
zuU haben, die mit mir zusammenarbeiten, um dem Projekt weiterhin Leben
einzuhauchen und es Tag fur Tag weiter wachsen zu lassen.

Wir teilen dieselbe Auffassung von Kunst. Sie ist kein Selbstzweck, sondern
eine Sprache, die bewegen, inspirieren und Erinnerungen schaffen kann,
die noch lange nach dem Erlebnis lange anhalten.

Das war schon immer mein wahres Ziel. Nicht eine Ausstellung zu schaffen,
sondern ein Universum, das alle zum Traumen bringt, die durch eines der
Fenster eintreten.

,Kunst endet nicht bei dem, was wir sehen — sie beginnt mit dem, was wir

fahlen.”
Q i
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Unsere Werte

Wir von Windows to Infinity glauben, dass Kunst es vermag, zu inspirieren, Menschen mitein
ander zu verbinden und Emotionen zu wecken, die Kulturen, Generationen und Grenzen
Uberschreiten. Deshalb betrachten wir jedes Projekt als eine Gelegenheit, Kultur einem neuen
Publikum naherzubringen. Wir verwandeln sie in ein zugdngliches, spannendes Erlebnis, das
bei allen, die sich darauf einlassen, einen bleibenden Eindruck hinterldsst.

Zudem bekennen wir uns besonders zur Nachhaltigkeit und setzen auf wiederverwertbare
Konstruktionen, recycelte Materialien und verantwortungsvolle Losungen, dank denen wir die
Umweltbelastung minimieren, ohne Abstriche bei Qualitat oder Kreativitadt zu machen.

Wir glauben an die Kraft der Fantasie als Motor des Wandels. Wir méchten Neugier wecken,
Kreativitat fordern und Erlebnisse schaffen, die auch nach dem Besuch noch lange in Erin-
nerung bleiben.

Daruber hinaus verstehen wir den Schaffensprozess als ein Wissen, das es zu teilen gilt. Des-
halb zeigen wir unsere Tatigkeiten, offnen die Turen zu unseren Werkstdtten und bringen die
Arbeit unserer Kunstler der Offentlichkeit ndher. So wollen wir neue Berufungen zu inspirieren
und zur Bildung kunftiger Generationen beitragen.

Far uns ist Kunst nadmlich nicht nur eine Ausdrucksform.

Sie ist auch ein Instrument zum Lernen, zum Teilen, zum Inspirieren und zur Gestaltung einer
besseren Zukunft.

WTI
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Wenn eine Stadt voller Hoffnung in die Zukunft blickt, Iadt Windows to Infinity sie zum Trdumen ein.
Wir bringen Geschichten, Licht und Kreativitat in alle Welt und schlagen Briicken zwischen Fantasie und Realitdt.

Wenn Sie mehr erfahren oder diese Reise mit uns antreten mdchten, setzen Sie sich mit uns in Verbindung.

Wo getraumt wird, entsteht Kunst.
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