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(Qué vera3 el visitante?

Los visitantes se encontraran cara a cara con personajes que
parecen salir directamente de los mundos del universo Win-
dows to Infinity. Con presencia, energia y un toque de magia
teatral, estos seres se acercan al publico para compartir histo-
rias llenas de aventuras, secretos y emociones.

Cada encuentro es Unico: algunos personajes narran hazanas
heroicas, otros revelan curiosidades ocultas de sus mundos,
mientras que otros invitan a participar en pequenos juegos
o dialogos improvisados. La experiencia se vive a muy corta
distancia, creando un vinculo directo y memorable con cada
visitante.

El resultado es un recorrido vivo, en el que la fantasia se su-
perpone a la realidad y los relatos se despliegan en primera
persona. Un momento cercano, calido e interactivo, donde el
publico se convierte en parte de la narracion.
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Concepto

Storytelling: Meeting the Heroes es una propuesta teatral e in-
teractiva disenada para dar vida a los habitantes del universo
Windows to Infinity y permitir que el publico los conozca de
manera personal. A través de la interpretacion en vivo, los per-
sonajes se convierten en narradores que comparten peque-
fas historias, experiencias y fragmentos de su mundo interior.

La esencia del concepto reside en el contacto humano: un for-
mato intimo, directo y emocional que invita a escuchar, des-
cubriry conectar con los relatos de cada personaje. No se trata
solo de contar historias, sino de construir momentos que ins-
piren, entretengan y despierten la imaginacion del visitante.
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WINDOWS TO INFINITY

Moddulos

El modulo Storytelling: Meeting the Heroes esta disenado
para integrarse de forma natural en las exhibiciones “La Ex-
periencia” y “La Gran Odisea”, donde el espacio permite crear
areas abiertas y fluidas para la interaccion con los personajes.
Su estructura adaptable facilita configurar distintos rincones
O puntos de encuentro, ajustando la disposicion segun el re-
corrido, el flujo de publico y la atmdsfera deseada.

Aungue no es compatible con el formato de “La Esencia”, este
modulo si puede funcionar como experiencia independiente.
Cracias a su diseno versatil basado en escenografias ligeras,
elementos moviles y una iluminacion flexible, puede instalar-
se en distintos tipos de entornos sin necesidad de una exhibi-
cion completa.

Storytelling se adapta al espacio disponible, creando escena-
rios intimos o expansivos que mantienen siempre la esencia
de la propuesta: encuentros teatrales cercanosy memorables,
donde los personajes del universo Windows to Infinity cobran
vida ante los visitantes.
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