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Bienvenue dans
notre univers



Le voyage commence ici



WINDOWS TO INFINITY
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L'univers sans fin

Une création qui ne connait pas de limites

Windows to Infinity est née d'un réve : créer un univers ou l'art, I'imagination
et 'émotion s'assemblent pour donner vie a des mondes qui ne peuvent
exister qu'au-dela des limites de la réalité.

Chaque fenétre s'ouvre sur une histoire différente, certaines pleines d’'aven-
ture, d'autres de beauté, de réflexion ou d'espoir, mais toutes partagent une
méme pulsion : celle de I'émotion humaine.

Dans ce cosmos cohabitent des mondes de lumiéere et d'obscurité, des civi-
lisations antiques, des paysages impossibles et des vues qui parlent du des-
tin, de la vie et de la mémoire.

C'est un univers ou l'art se transforme en expérience et I'histoire en voyage
jusgu'au plus profond de I'dme.

Et en ouvrant chaque fenétre, vous devenez le voyageur.
Parce que Windows to Infinity ne se contemple pas... elle se vit.

WTI

A Olympie, les dieux dominaient comme
cymbole non seulement de pouvsir, mais

aussi de justice et dordre cosmique.
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Réflexions
depuis 1'infini

Les messages de l'univers

Au coeur de Windows to Infinity bat quelque chose de
plus que 'art : une voix vibre.

Chaqgue création surgit d'une émotion profonde, d'une
idée qui cherche a étre comprise, d'une Vvérité qui peut
seulement s'exprimer au travers de la beauté.

Certaines visions parlent de l'équilibre avec la nature,
d'autres du temps qui passe, du pouvoir, du pardon ou de
la fragilité de 'dme humaine.

Ces ceuvres n'imposent pas de réponses : elles invitent a
sentir.

Et quand le voyageur se submerge en elles, il découvre
gue chaque histoire est aussi un reflet de lui-méme.

Windows to Infinity est un miroir de 'ame humaine, un
lieu ou les réves et la conscience se rencontrent.
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La naissance
d'un monde

De la pensée a l'infini

Tout commence en silence.

Une idée, une étincelle, une pensée qui prend forme.

C'est ainsi qgu’émergent les mondes de Windows to Infinity : d'abord
dans l'esprit du créateur, puis par les traits d'un croquis, une sil-
houette dessinée plus avec l'intuition qu'en suivant des regles.
Chaqgue ligne est une possibilité.

Chague ombre une porte.

Les mondes surgissent entre le papier et la pensée, jusqu'a ce que
I'imagination commence a construire matiere, lumiere et émotion.
Il n'y a ni plans ni formules : seulement une vision.

WTI

Une vision qui s'étend, qui croit, qui demande a exister.
C'est ainsi que se batissent les premiers espaces, les paysages im-
possibles, les silhouettes qui respirent au sein du réve.

Windows to Infinity est le résultat de cette impulsion : créer des
mondes a partir de I'imagination : transformer l'invisible en quel-
gue chose de palpable.

« Avant d'exister dans un monde,
chaque idée vit dans I'ame. »
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Les Ames de 1'infini

Energies, symboles et présences

Au-dela de ses mondes et de ses formes, Windows to Infinity est habitée par des forces qui représentent I'éternel :
le souvenir, I'espoir, la lumiére, la curiosité et la rédemption.

Ce sont des présences qui changent de visage a chaque histoire : parfois humaines, parfois abstraites, mais toujours
reconnaissables.

Ce sont les échos de nos émotions les plus profondes, les reflets de ce que nous avons été, nous sommes et Nous
serons.

Il Ny a ni héros ni méchants.
Seulement des ames qui cherchent leur place dans l'éternité.

« L'ame de chaque création est un fragment de l'univers qui I'a révée. »

WTI
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Messages et valeurs

L'art comme conscience

Durant le processus créatif de Windows to Infinity, les messages sont appa-
rus de maniére naturelle, comme si les ceuvres elles-mémes se révélaient.

De chaque vision a surgi une réflexion, un rappel de ce qui est réellement
important : la compassion, le respect, la liberté, la mémoire et 'amour de la vie.

Ces valeurs n'ont pas été rajoutées a la fin : elles sont nées au cours de la
création méme. Elles sont la pulsion qui donne sens a l'univers entier, la rai-
son pour laquelle chague histoire est @mouvante, inspire ou fait réfléchir.

WTI

Parce que l'art, guand il est authentique, ne se limite pas a décorer le monde :

il le transforme.

« Si un seul regard change aprés avoir vu une ceuvre, I'art a rempli sa

mission. »
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Le royaume d ‘Eldoria, o les humains et les

créatures magiques cohabitent en harmonie.

WTI
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La vision de
Ramén Colomer

Créateur de l'univers de Windows to Infinity

Depuis plus de quatre décennies, Ramdn Colomer explore les frontiéres en-
tre l'art, I'émotion et I'imagination.

Sa vision ne cherche pas a reproduire la réalité, sinon a 'laugmenter, a rendre
visible l'invisible et a transformer lI'imagination en expérience.

De cette recherche nait Windows to Infinity : un univers créé pour €mouvoir,
inspirer et réveiller les consciences.

Chague histoire, chaqgue couleur et chagque forme font partie d'un langage
qui unit le tangible et l'onirique.

Colomer congoit I'art comme un pont entre les générations, une forme de
communication qui transcende les mots et touche ce que nous partageons
tous: la capacité de ressentir.

Pour cette raison, son ceuvre de ne contemple pas; elle se vit.

Sa mission n'est pas de montrer, mais d'@mouvoir.

« L'art ne s’arréte pas a ce que nous voyons,
il commence avec ce que nous ressentons. »
Ramodn Colomer

WTI

Premierc croquis de Capitaine Black.
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Le voyage continue
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Culture en mouvement

Nous sommes des créateurs d'expositions et de spectacles itinérants qui
dépassent les frontieres physiques, émotionnelles et culturelles.

Forte de plus de 35 ans d'expérience dans la conception, la réalisation et
le montage dans I'Europe tout entiere, notre connaissance du secteur est
profonde, technigue et précise.

Avec des sieges a Tarragone et Madrid ainsi que plus de 10 000 m? d'ins-
tallations éphémeres, nous proposons des services intégraux allant de la
conception et la production artistique jusqu'a la réalisation, la logistique et
le montage d'espaces d'exposition et commerciaux.

Expotour Itinerant, par le biais de sa maison de production /nfinity Studios,
est ce qui rend possible les expositions de Windows to Infinity : en conver-
tissant les idées en expériences réelles, en fusionnant créativité, technique
et malitrise impeccable pour des salles d'exposition, musées et centres cul-
turels.

Nous sommes la culture en mouvement : une alliance entre art, ingénierie
et émotion qui donne vie a des mondes destinés a voyager et a émouvoir.




Notre philosophie

Notre approche associe la tradition artisanale a I'innovation technologique.
Des structures physiques jusqu'aux expériences digitales immersives, nous
abordons chague projet avec une vision intégrale, prenant soin de 'dame et de
l'identité de chaque institution, thématique ou récit culturel.

Pour nous, I'art est a l'origine de tout.

Chaqgue projet nait d'une idée artistigue, d'une émotion, d'une histoire qui a
besoin d'étre racontée.

Les outils digitaux tels que la réalité virtuelle, expériences de réalité augmen-
tée, projections a 360° ou effets spéciaux ne constituent pas la fin, mais le mo-
yen qui amplifie cette émotion, permettant aux visiteurs de la vivre plus inten-
sément.

Nos expériences sont congcues pour tous les publics et toutes les cultures, des
plus jeunes aux plus agés.

Nous croyons en un art universel qui rassemble les générations, les sensibilités
et les langues, permettant que chacun puisse trouver son propre reflet dans
Nos ceuvres.

De plus, chaque création transmet des valeurs et des messages qui invitent a
la réflexion, proposant un dialogue entre 'émotion et la pensée.

Nous cherchons a ce que chaque expérience laisse une trace, un écho intérieur
qui perdure longtemps apres la visite.

01 Universo WTI
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l.es Innovators

L'ame de Expotour Itinerant réside dans son équipe : les Innovators.
Un collectif composé d'artistes, designers, ingénieurs, cinéastes et bien
d'autres.

Leur mission est de donner vie a chague vision artistique grace a l'excellen-
ce technigue, une créativité sans limites et une profonde connexion émo-
tionnelle avec le public.

Chaqgue exposition, chague ceuvre et chaque expérience immersive pren-
nent naissance dans ce coeur multidisciplinaire et se développent intégra-
lement au sein de son équipe.

Nous disposons de plusieurs bureaux technigues, de départements de
design graphigue et de modélisation 3D, d'équipes de programmation et
d'effets spéciaux, ainsi que d'experts en réalité virtuelle et augmentée et
d'une production cinématographique.

Cette structure nous permet de matérialiser des idées complexes et de les
convertir en expériences qui associent art, science et émotion.

Les Innovators sont la base de tout ce que nous faisons : une équipe pas-

sionnée qui réunit talent, technique et sensibilité pour construire des
mondes qui inspirent.

41




Notre Univers

Dans Expotour Itinerant nous présentons notre collection principale : I'uni-
vers Windows to Infinity, une ceuvre qui réunit différentes expériences im-
mersives congues pour créer des expositions uniques partout dans le monde.

En matiere d'exposition, notre offre est completement modulaire : tout est
concu dans l'idée d'étre ingénieusement adaptable.

Chacune de nos pieces: les vues monumentales, les salles immersives, les
expériences de réalité virtuelle et augmentée, les photocalls virtuels, la
Crande maquette centrale ou la salle 360° peut étre intégrée a une exposi-
tion compléete ou combinée en fonction de l'espace, du public ou de l'objec-
tif de chaque projet.

De plus, nous avons congu trois formules différentes afin qu'aucune salle,
de la plus monumentale a la plus intime, ne reste dans I'impossibilité d'ac-
cueillir notre ceuvre.

D'une expérience unique jusqu’a une exposition compléte, Windows to

Infinity convertit chaque installation en un voyage artistique, technologi-
gue et émotionnel sans précédent.
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Nos solutions
d’expositions

Expotour Itinerant propose trois formats d'exposition de I'univers Windows
to Infinity, adaptés a différentes échelles et nécessités pour apporter l'art
immersif partout dans le monde.

Chacun conserve la méme qualité artistique, technique et émotionnelle
qui définit le projet.

Pour de grands espaces extérieurs. La version monumentale et complete,
congue pour vivre une journée d'immersion absolue.

Pensée pour de grands pavillons ou chapiteaux d'extérieur. Une exposition
grand format offrant une demi-journée de plaisir artistique et sensoriel.

Concgue pour des salles d'exposition plus réduites. La version la plus com-
pacte et accessible, idéale pour une expérience de deux a trois heures.

45




Windows to Infinity

La version la plus spectaculaire et compléte de Windows to Infinity.
Congue pour des espaces extérieurs oU peuvent étre installés de majes-
tueux chapiteaux avec scene, elle offre une expérience totalement immer-
sive permettant au visiteur de passer toute une journée a jouir de l'art, de la
technologie et des émotions.

Dans cette grande odyssée sont connectées de multiples expériences:
Artistes créant en direct de véritables ceuvres de I'univers Windows to In-
finity, ateliers participatifs, zones de réalité virtuelle et augmentée, photo-
calls virtuels, zones consacrées aux processus créatifs, ainsi qu'espaces ar-
tistiques ou sont exposés sculptures, dioramas, vues monumentales, vues
artistiques et la Grande maquette centrale.

Le parcours comprend des conteurs, des marionnettes et des personnages
de notre univers en interaction avec les visiteurs. En plus des aires de repos,
des zones gastronomiques et des boutiques thématiques complétent une
journée immersive pensée pour tous les publics.

Le coeur de I'expérience culmine dans une salle 360° aux effets spéciaux de
derniére génération : une création spectaculaire redéfinissant les limites de
l'art immersif et placant Windows to Infinity a I'avant-garde mondiale de
I'innovation visuelle.

Une expérience unique et captivante qui donne a chaqgue ville I'occasion
de vivre une journée entiére dans la célébration de l'art, I'imagination et la
technologie la plus avancée.

Surface recommandée : a partir de 10 000 m?2.
Emplacement idéal : extérieurs, enceintes culturelles en plein air ou grands
palais des expositions.

Solutions d'expositions 47




Windows to Infinity

Une version puissante et équilibrée qui conserve toute l'essence de Win-
dows to Infinity, adaptée a une échelle plus réduite.

Elle est concue pour de grands pavillons ou chapiteaux d'extérieur, afin
d'offrir au public une expérience immersive de grand impact visuel et émo-
tionnel, tout en préservant le coté spectaculaire, le récit et 'atmosphére du
projet original.

Cette version s'adapte avec une totale souplesse a chaque espace ou projet.
Elle peut inclure différentes expériences de 'univers Windows to Infinity, te-
lles que zones de réalité virtuelle ou augmentée, ateliers, boutiques théma-
tigues, vues monumentales, vues artistiques et Grande maquette centrale...
toujours ajustées a l'environnement, a la surface et aux besoins des clients.

Chaqgue production est concue de maniere personnalisée, pour profiter au
maximum des possibilités du lieu et offrir une expérience artistique intense,
immersive et profondément émotionnelle.

De plus, elle peut intégrer la salle immersive de 360° avec ses effets spéciaux
de derniere génération, congcue pour amplifier 'expérience et transporter le
visiteur au coeur de l'univers Windows to Infinity.

Un format complet et adaptable, concu pour offrir entre quatre et cing heu-
res de plaisir artistique et sensoriel. Il est idéal pour vivre une expérience
inoubliable, une Mmatinée ou un aprés-midi complet.

Surface recommandée :de 3000 a 5000 m=.
Emplacement idéal : grands pavillons ou chapiteaux d'extérieur.

Solutions d'expositions 48

Windows to Infinity

La version la plus réduite et accessible de Windows to Infinity, créée pour
adapter cet univers artistique a tous types d'espaces, de publics ou de villes.
Concgue pour les salles en intérieur de centres culturels et d'exposition, avec
des plafonds plus bas et des acces réduits, elle conserve la magie, le récit
et l'aspect spectaculaire du projet original, adaptés avec précision dans un
format agile et efficace.

Son systeme de montage est rapide, modulaire et économigque, congu pour
une installation en quelgques heures.

Les ceuvres et les expériences sont présentées dans des échelles adaptées,
tout en conservant leur force visuelle et artistique.

Elle comprend les vues monumentales, les vues artistiques légendaires, les
expériences de réalité virtuelle et augmentée, les photocalls virtuels, les pro-
cessus créatifs et la Grande maquette centrale, tous ajustés a la taille et a la
configuration de chaque espace.

Un format pensé pour offrir une expérience durant deux a trois heures, idéal
pour ceux qui cherchent a surprendre le visiteur avec une proposition im-
mersive, artistique et techniquement impeccable.

Surface recommandée : de 600 a 1500 m=2.
Emplacement idéal : salles d'exposition moyennes, centres culturels.

Solutions d'expositions 49




‘ AR*:

Immersive

Réalité Virtuelle

Réalité Augmentée

Production 360°

Kixpériences
Immersives et Virtuelles

Les expériences immersives et virtuelles de Windows to Infinity associent
art, technologie et émotion pour étendre le territoire de la perception.
Grace a la réalité virtuelle, a la réalité augmentée et aux effets spéciaux, le vi-
siteur peut s'immerger dans les processus créatifs, interagir avec les ceuvres
et les vivre depuis de nouvelles perspectives.

Chaque expérience : The Mutant Room, The Creative Process, The Interacti-
ve Workshop, The Monumental Dimension y The Virtual Photocall, invite a
explorer I'art de l'intérieur, fusionnant le réel et I'imaginaire dans une expé-
rience unique et inoubliable.

Toutes Nos expériences sont préparées pour tous les publics, des plus jeu-
nes aux plus agés
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Kixpériences Immersives

The Mutant Room

Une salle captivante avec des
projections 360° un son spatial et
des effets spéciaux, transporte le
visiteur vers des mondes impres-
sionnants. Les vues monumentales
prennent forme dans la piece et
transforment I'espace en une expé-
rience immersive sans précédent.
Une ceuvre ou créativité, inno-
vation et stupéfaction émergent
telles des forces invincibles.

Enchanted Creatures:
Little Adventures

Un spectacle de marionnettes
coloré qui transporte les enfants
vers différents mondes magiques
pleins de héros, de créatures et
de situations captivantes. Mani-
pulées avec grace et dextérité, ces
marionnettes représentent des
scénes amusantes de I'univers de
Windows to Infinity.

The Creative Process

Un véritable atelier ou naissent les
mondes de Windows to Infinity.
Les visiteurs peuvent entrer et
Voir comment, entre les outils,

les couleurs et les projections, se
développe le processus créatif qui
a donné naissance a tout ce qu'on
trouve dans I'exposition.

Storytelling:
Meeting the Heroes

Les personnages des différents
mondes de I'univers Windows to
Infinity. prennent vie et s'appro-
chent des visiteurs pour raconter
leur histoire, leurs secrets et leurs
aventures. Une expérience inte-
ractive et théatrale, pensée pour
livrer des récits inspirants, distra-
yants et émouvants.

52

lixpériences Virtuelles

The Virtual Photocall

GCrace a la réalité augmentée, les
visiteurs pourront choisir parmi
des personnages, des mondes et
des scenes de l'univers Windows
to Infinity pour faire leur propre
portrait comme s'ils faisaient
partie de I'histoire. Une maniere
amusante d'immortaliser sa visite
qui pourra étre conservée au for-
mat digital ou imprimé.

The Magic Behind the Art

Grace a des vidéos filmées a 360°
réalisées au cours du processus de
création de I'exposition Windows
to Infinity et a des lunettes de réa-
lité virtuelle, les visiteurs pourront
s'immerger totalement dans nos
ateliers et vivre chaque sculpture,
coup de pinceau et mise en scene
comme s'ils étaient eux-mémes
présents lors du processus.

&)

The Monumental Dimension

Au moyen de lunettes de réalité
virtuelle, les visiteurs pourront
survoler les mondes de Windows
to Infinity dans un ballon aérosta-
tigue sans sortir de la salle. Visite
panoramique d'une ile de pirates,
inquiétante atmospheéere d'un
manoir hanté et la taille impres-
sionnante des Sept merveilles du
monde antique figurent parmi
les expériences proposeées par ce
voyage.

The Interactive Workshop

Un atelier en réalité augmentée
ou le tangible et le digital s'en-
tremélent. Ici le visiteur pourra
explorer du matériel additionnel
pour enrichir son expérience de
l'exposition, découvrant diverses
ressources visuelles, auditives et
narratives qui parleront un peu
plus des personnages et des
histoires de 'univers Windows to
Infinity.
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Vues
Monumentales

Les vues monumentales constituent I'esprit de Windows to Infinity : ce sont
des ceuvres grand format qui donnent vie a des univers complets ou 'art, la
technologie et I'émotion sont réunis dans un Méme élan.

Chague vue est une histoire, une expérience sensorielle et visuelle qui asso-
cie sculpture, peinture, effets spéciaux, son et projection cinématographi-
gue. Ces créations ne sont pas destinées a étre simplement observées: elles
se découvrent a travers une fenétre monumentale qui s'ouvre sur d'autres
mondes. Le public s'en approche et reste saisi par ce qu'il voit : des person-
nages congus digitalement et peaufinés a la main par des artistes et des
sculpteurs, des paysages qui prennent vie entre lumieres, ombres et mou-
vements, des vagues qui se soulevent, des volcans qui crachent le feu, des
ciels qui changent de couleur et un film qui enveloppe toute la scéne, en
lien avec le récit en cours.
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Vues Monumentales

Chaque vue représente un récit qui lui est propre : un exploit, une émo-
tion, un message, fruit d'une fusion parfaite entre art traditionnel et tech-
nologie contemporaine. Parmi les themes représentés, on trouve : aven-
ture, ceuvres classiques, écologie, fantastique et futurisme.

Chaque scéne transporte le spectateur vers un temps et un espace diffé-
rents : des civilisations perdues a des mondes futurs, des paysages natu-
rels qui éveillent la conscience a des épopées qui célebrent I'imagination
humaine.

Un spectacle pour tous les publics, ou I'art se convertit en expérien-
ce et chaque fenétre s'ouvre sur un monde nouveau.

Les gardiens d’'Eldoria

Entre foréts enchantées et pay-
sages montagneux surgiront des
dragons et d'autres créatures
mythigues qui seront soit des
alliés soit des adversaires pour
mettre a I'épreuve les forces
rédemptrices que sont la foi, le
courage et I'amour.

Le destin d’Etheria

Dans un royaume ou la magie et
la nature cohabitent en harmonie,
une invasion militaire déclenche
une bataille pour la ressource

la plus précieuse d'Etheria: la
lumiére vivante. Les etheriennes
devront trouver la maniére de
restaurer I'équilibre par tous les
moyens.

56

Vues Monumentales

Le royaume de la Nuit éternelle

Jonathan Thorne retourne au
manoir familial apres des années
d'exil afin d'essayer de libérer son
lignage de la malédiction qui les
poursuit. Il devra s'affronter a des
créatures des ténebres et a un
ancétre qui a condamneé les Thor-
ne a cause de ses expériences
blasphématoires.

CEil de tigre et Le Secret de I'lle
perdue

La capitaine Isabella et son
vaillant équipage sillonnent les
mers a la recherche du légendaire
trésor du capitaine Black. Entre
dangers, énigmes et embusca-
des, ils découvriront que tous les
trésors ne peuvent étre cachés
dans des coffres.

Lumieres du passé

Un hommage a la grandeur des
civilisations antiques qui ont su
associer génie et dévotion pour
batir des merveilles architectoni-
gues afin de rendre hommage au
divin et a l'inatteignable.

La Splendeur de Naples

Une ceuvre complexe qui réunit
artisanat, histoire et diversité cul-
turelle. Inspirée par la Naples du
XVlle siécle, elle associe réalisme,
détail et tradition pour célébrer la
beauté universelle et 'numanité
partagées grace a l'art.
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Vues Monumentales

Un Voyage durable

Un hommage a la magnificence
de la Terre en tant qu'organisme
vivant, mosaique de montagnes,
prairies, marécages, toundras,
déserts et océans, ou chaque étre
prend part a un équilibre délicat.

Echos de la préhistoire

Une impressionnante représen-
tation des géants de la terre, de
la mer et des airs qui ont régné
sur notre planéte il y a 66 millions
d’années, ou I'on voit aussi com-
ment la nature a tout changé.

Aelyon et L'Alliance de la lumiere

Dans un royaume divisé entre
lumiere et obscurité, le jeune elfe
Aelyon est choisi par une prophé-
tie antique pour étre le dernier
leader capable de guider une
alliance de héros qui luttent pour
restaurer I'équilibre.

La Fin du compte a rebours

L'humanité fait face a une inva-
sion extra-terrestre et les survi-
vants s'organisent sous le com-
mandement d'Alex Rivera et de
la doctoresse Zhou. Arrivée a un
point critique, sa survie dépendra
du recours a des moyens extré-
mement dangereux.
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Vues
Artistiques

Les vues artistiques sont le noyau le plus intime et contemplatif de Win-
dows to Infinity ; elles sont I'espace ou l'art apparailt dans son état le plus
pur, sans artifices ni effets, ou I'émotion nait de la matiére, de la forme et de
la lumiere.

Ici, le processus créatif a autant de valeur que l'ceuvre finale. Chaque piece
est le résultat d'un travail méticuleux de sculpture, peinture et composition,
réalisé a la main par des artistes qui convertissent la matiere en beauté.

Ces vues sont une célébration de I'art humain, un hommage a la capacité
d'imaginer, construire et émouvoir. Dans celles-ci, la tradition des anciens
ateliers des grands malitres s'unit a un langage visuel contemporain pour
créer des ceuvres qui transcendent le temps.

Les vues artistiques se divisent en deux grandes catégories :

Vues Artistiques Légendaires : inspirées des Sept merveilles du monde
antique, elles réinterprétent avec un regard actuel les mythes, I'architec-
ture et la grandeur des civilisations passées

Vues Artistiques Thématiques : elles touchent a des paysages, des va-
leurs universelles et des réflexions sur la vie, le temps et la conscience,
explorant la beauté comme véhicule de pensée et d'émotion.

Sentez la présence de l'art dans sa forme la plus essentielle.
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Vues Artistiques

Les vues légendaires sont un hommage aux mythes et a la grandeur des
civilisations antiques.

Inspirées des Sept merveilles du monde antique, ces ceuvres réinterpréetent
avec une sensibilité actuelle la splendeur des jardins suspendus de Babylo-
ne, du temple d'Artémis a Ephése, de la statue de Zeus & Olympie, du mau-
solée d'Halicarnasse, du Colosse de Rhodes, du phare d'Alexandrie et de la
Grande pyramide de Gizeh.

Dans cet espace, il n'y a pas d'effets spéciaux ni d'artifices technologiques ;
seulement I'art dans sa forme la plus traditionnelle, accompagné d'une vi-
déo d'atmosphere qui enveloppe les sculptures et renforce leur esprit.
Chaqgue ceuvre est une interprétation esthétique et symbolique de 'éternel
;une rencontre entre I'histoire et I'imagination, ou la forme, la lumiére et la
composition éveillent 'émotion chez le spectateur.

03 Exposiciones
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Grande pyramide de Gizeh

Mausolée d'Halicarnasse

Phare d’Alexandrie Colosse de Rhodes

Statue de Zeus a Olympie

Temple d'Artémis & Ephése

Jardins suspendus de Babylone

Vues
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Vues Artistiques

Les vues thématiques représentent la part la plus émotionnelle et réfléchie
de cet univers artistique ou I'art devient message et conscience.

Les théemes tournent autour des valeurs humaines: la vie, l'origine, le temps,
la nature et l'espoir.

Ce sont des paysages et des scenes symboliques qui invitent a penser, éla-
borés avec des techniques nobles et des matériaux réels, dans lesquels cha-
que trait et chaque texture refletent la main de l'artiste et sa vision du monde.

Il n'y a pas d'artifice, seulement I'art a I'état le plus authentique.
Une célébration de la création humaine dans sa forme la plus honnéte et
essentielle, ou le visiteur ne fait pas que contempler... il ressent.
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Anges

La vallée du Marqueés

Forét enchantée Traversée gelée

Refuge dans la vallée éternelle

Voix silencieuses

Echos de la terre ferme
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Un Univers
de Merveilles

Au ceceur de Windows to Infinity on trouve la Grande maquette centraleg,
une réalisation de 140 m? qui donne la bienvenue au visiteur et marque le
début du voyage.

Congue comme un parc thématique en miniature, cette maquette recrée
tous les mondes de I'exposition en une vue panoramique fascinante.

Entre montagnes, océans et villes imaginaires, des trains a vapeur parcou-
rent les paysages et des ballons aérostatiques survolent I'univers, pour un
spectacle plein de mouvement, de lumiere et de détails.

Chaque élément a été élaboré artisanalement, combinant précision tech-
nigque et sensibilité artistique pour capturer l'essence de I'univers Windows
to Infinity.

Cette ceuvre fait partie des versions « Windows to Infinity : La Grande Od-
yssée » et « Windows to Infinity : L'expérience », dans lesquelles elle peut se
déployer dans toute sa splendeur.

Pour la version « Windows to Infinity : L'essence », elle a été adaptée en un
format plus compact, spécialement concu pour de petites salles d'exposi-
tion, mais conservant toute sa magie, les détails et la capacité d'impressionner.

Ici commence le voyage du visiteur : face a un univers en miniature ou cha-
gue monde attend d'étre découvert.
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Guide du voyage, audio-
guides et vidéoguides

Dans Windows to Infinity, le visiteur se convertit en explorateur.

Au début de son parcours, il recoit le guide du voyage : un livre soigneuse-
ment congu qui 'accompagne durant toute I'expérience.

Plus gu'une carte, c'est un compagnon de route : il permet de s'orienter,
propose des curiosités, de I'information technique et artistique sur chaque
zone, et méme des liens Internet pour approfondir les contenus digitaux de
I'exposition.

Tout au long du parcours, chague espace est connecté au moyen d'audio-
guides et de vidéoguides interactifs, accessibles depuis le téléphone mobile
du visiteur.

Grace a des codes QR, il pourra découvrir la musique originale des ceuvres,
écouter les récits qui inspirent les mondes, regarder les vidéos des person-
nages et des histoires qui les entourent, et accéder a des réflexions artisti-
ques, a des critiques et documentaires qui enrichissent I'expérience.
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Chaque contenu digital a été créé
spécialement pour Windows to In-
finity, faisant de la visite une expé-
rience totalement immersive dans
laguelle l'art, la narration et la tech-
nologie s'entrelacent dans une ex-
périence vivante unique.

Tout le contenu est disponible en
différentes langues, dont toujours la
langue locale, afin de garantir que
les visiteurs de tous pays puissent
profiter de l'exposition et la com-
prendre dans leur propre langue.

Cette association de livre, son et
image fait du parcours une expé-
rience vivante, immersive et sans
limites, oU la connaissance et I'émo-
tion avancent main dans la main.
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Innovators in Action

L'art en direct comme un spectacle

Imaginez que vous voyez les créateurs de l'univers Windows to Infini-
ty transformer l'inspiration en art... et ce en temps réel.

Eclairages, musique en direct, écrans géants, projections immersives,
rayons laser, fumée et énergie pure : le public crie, le chronométre
commence le compte a rebours... et la bataille de création commence.

Innovators in Action est un spectacle explosif ou artistes, designers,
sculpteurs et techniciens deviennent des performers créant devant
des milliers de spectateurs.

Chaqgue représentation est une expérience unique : le public lance le
défi, il choisit I'artiste, la discipline et décide du temps du défi mesureé
par un compte a rebours haletant visible sur tous les écrans.

Tandis qu'un showman dirige I'action, les caméras suivent tous les
détails : pinceaux, modélisation 3D, animation, effets visuels, projec-
tions, pour montrer tout en direct comme s'il s'agissait d'un film.

La scene vibre avec la musique, les éclairages sont synchronisés avec
le rythme et les artistes travaillent sous une pression excitante, par-
tageant leur processus créatif avec le public qui les y pousse et les
acclame.

Ce n'est pas une démonstration.

Ce n'est pas un atelier.

C'est une bataille de création. C'est I'art converti en action.

Chaque show est filmé en 360°, pour permettre au public de revivre
l'expérience en réalité virtuelle et d'emporter sa vidéo personnalisée
comme souvenir. De plus, le spectacle comprend The Virtual Photo-
call, ou les assistants pourront se prendre en photo dans les mondes
de Windows to Infinity, choisissant parmi divers personnages iconi-
ques de l'univers.

Innovators in Action peut étre présenté comme un spectacle in-
dépendant ou comme un prolongement naturel de lI'exposition Win-
dows to Infinity, pour offrir une expérience compléte ou la technolo-
gie amplifie le talent humain et 'art se transforme en émotion pure.

Plus qu'un spectacle c'est un hommage a l'art ou l'inspiration est
mesurée en secondes et la créativité éclate aux yeux du monde.
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Art in Your Hands

L'art comme un jeu, le jeu comme un art

Art in Your Hands est né d'une idée chere au créateur de Windows
to Infinity : la passion de partager I'art avec les plus jeunes et d'éveiller
leur créativité.

Durant plusieurs années, dans son propre atelier, Colomer a invité des
enfants, des amis et des visiteurs a créer ensemble. En quelques heu-
res apparaissaient des sculptures et des compositions pleines de ma-
gie, des pieces uniques que nombre d'entre eux conservent encore
comme de petits trésors.

De cette expérience est né un format qui s'est converti aujourd’hui
en quelque chose de plus grand : une activité immersive, éducative
et émotionnelle grace a laquelle les enfants deviennent des artistes.

Assistés par les Innovators, les participants élaborent leurs propres
ceuvres inspirées par les mondes de Windows to Infinity : dioramas,
sculptures ou scenes fantastiques réalisés avec du matériel précongu
et des techniques résultant d'une adaptation du processus artistique
professionnel.

Tout se passe dans une ambiance vibrante, pleine de couleurs, de
musique et d'écrans projetant en direct chaque étape du processus,
faisant de cet atelier un spectacle participatif.

Art in Your Hands peut étre installé indépendamment ou étre inté-
gré dans I'exposition, pour s'adapter a des espaces intérieurs ou exté-
rieurs, ou a des chapiteaux. Il dispose de zones de travail hautement

polyvalentes et completement équipées, concues pour étre montées
en modules. Il accueille aussi des écrans en direct et The Virtual Pho-
tocall, ou les enfants peuvent se prendre en photo a cété de leur créa-
tion ou avec les personnages de l'univers Windows to Infinity.

Plus qu'un atelier, c'est une expérience artistique éducative et émou-
vante.

Les enfants emportent chez eux non seulement une ceuvre créée de
leurs propres mains, mais aussi I'émotion d’avoir participé a un réel pro-
cessus artistique.

Un souvenir qui éveille des vocations, stimule la sensibilité esthétique et
déclenche l'étincelle créative que nous portons tous en nous.

Art in Your Hands : parce que I'art ne s'enseigne pas... il se partage.
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Opinions de visiteurs

Las opinions recueillies tout au long des essais réalisés entre 2020 et 2023
refletent le franc succés de l'exposition.

Les visiteurs soulignent la capacité de Windows to Infinity a provoquer des
émotions profondes, de la surprise a la nostalgie, lors d'une expérience qui
transcende le conventionnel.

De plus, de nombreux assistants ont exprimé le fait que l'exposition a trans-
formé leur perception de I'art et de I'histoire : elle les a aidés a se connecter
émotionnellement au passé d'une maniere nouvelle et surprenante.

« Ca m'a beaucoup surpris, ¢a reveille « Ca oblige a réver, c'est incroyable
des émotions tres intenses. » qu’un artiste puisse parvenir a trans-
mettre ce qu'il voit et qu'on puisse y
prendre plaisir. »

&

De I'admiration chez les plus petits jusqu'a la réflexion chez les adultes, Win-
dows to Infinity a été décrite comme un projet qui résonne dans le coeur de

tous ceux qui la visitent.

« C'est bien plus que ce que je pouvais
espérer, il y a la un mélange de tour,
depuis des paysages jusqu’a des
scenes spectaculaires. »

« Je transmets toutes mes forces a
l'artiste pour qu'il puisse la rendre plus
grande et la porter dans le monde
entier, parce que ces creations sont
parfaites. »
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« La premiére chose qui m'est venue a
l'esprit, c'est que ¢a demande beau-
coup de temps et de travail, c'est
incroyable comme c'est bon. »

« C'est extraordinaire et impressionnant. »

&

« Mon attention a été attirée par son
coté impressionnant, c'est magnifique. ».

« Nous sommes restés hallucinés. »

« Ca m'a semblé un travail comme
celui d'une véritable ceuvre dart. »

« Spectaculaire. »

« Hallucinant, il faut voir ¢a. »

« Incroyable,  ne pas manquer. »

Opinions de visiteurs
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Nos valeurs
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Nos valeurs

Chez Expotour Itinerant nous comprenons la culture comme un bien es-
sentiel, un langage commun qui rassemble les personnes au-dela des fron-
tieres.

Notre travail ne se limite pas a montrer de l'art : il cherche a le partager, a le
rendre accessible et a le mettre a disposition de tous les publics et toutes
les générations.

Nous collaborons avec des musées, des institutions et des créateurs du
monde entier pour que chague projet soit une expérience vivante, ouverte
et participative.

Nous croyons que la culture n'appartient a personne en particulier, mais
a tous.

Dés le début, Windows to Infinity et Expotour Itinerant sont nés d'une idée
claire : créer sans détruire.

Pour cette raison, nous travaillons avec des matériaux recyclés, des structu-
res modulaires et une technologie basse consommation.

Chague montage est concu avec respect pour la Terre, réemployant et
transformant ce que d'autres jettent.

Notre empreinte n'est pas physique, elle est émotionnelle.
Parce que l'art ne devrait pas créer de déchets... mais seulement des sou-
venirs.
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Derriere chague ceuvre, derriere chaque vue, il y a un besoin humain et ar-
tistique : délivrer un message, réveiller des émotions profondes et faire bou-
ger les consciences.

Au cours du processus créatif, 'accent est mis sur la transmission de quel-
que chose de touchant : une réflexion, un avertissement, un espoir.

Ces messages, présents dans chague ceuvre, touchent a des themes uni-
versels : la compassion, la justice, 'empathie, la mémoire, le respect et la
liberté.

Il N'est pas rare de voir le public s'‘émouvoir jusqu'aux larmes, parce que les
ceuvres ne font pas que se regarder, elles se vivent.

Ce projet est un pont entre l'art et I'numanité.

Un appel a redécouvrir I'essentiel, a se souvenir que nous tous faisons par-
tie du méme univers.

Nous croyons qu'une expérience puissante peut semer une graine qui, bien
qu'elle reste en dormance durant des années, peut germer a tout moment
sous forme d'art, d'une idée, d'une vocation, voire les trois ensemble.

Nous croyons a l'apprentissage par la pratique et nous sommes orgueilleux
et préts a exposer les nouvelles générations a des expériences extraordi-
naires, pleines de contenu et d'enseignements qui les poussent a chercher
au-dela du quotidien.

Windows to Infinity souhaite insuffler chez tous cette étincelle pour cher-
cher ce qui a du sens, ou mieux encore, de le créer.

Nous sommes fiers de voir les sourires des plus petits quand ils sémervei-
llent des détails qu'ils remarquent dans nos mondes et de savoir qu'ils ont
vibré avec l'art.

Nous aspirons a faire vivre a chacun une expérience qu'il cherchera a revi-
vre et a recréer avec sa voix pour transmettre son message.

Valeurs
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Le voyage continue

Cet univers n'a pas de fin.
Ilest né d'un réve, il a grandi entre les mains de beaucoup et aujourd’hui il reste vivant en tous ceux
qui osent imaginer.

Ma mission n'est pas seulement la création artistique, mais de partager l'art : montrer comment il
nafit, ouvrir les portes du processus et transmettre la passion qui M'émeut.

Pour cela, nous ne cachons rien : nous montrons Nos ceuvres pendant leur élaboration, nous Mmon-
trons les croquis, les matériels, les premiers traits qui donnent une forme a l'impossible.

Crace a des lunettes de réalité virtuelle, le public peut entrer dans nos ateliers réels, voir comment
nous travaillons, comment nous sculptons, comment nous imprimons, comment les idées prennent
vie.

Avec Art in Your Hands, nous apprenons aux enfants et aux familles a créer, a découvrir I'art de I'inté-
rieur et a libérer I'étincelles que Nnous portons tous en Nous.

Dans chague exposition, nos artistes créent en direct, partageant I'énergie unique du moment ou
I'art se manifeste.

Je ne crois pas en I'art qu'on conserve.

Je crois en l'art qui se partage, qui apprend, qui inspire et qui éveille.

Parce que nous avons tous en nous quelgue chose qui aspire a sortir : une étincelle qui, si elle s'allu-
me, peut transformer le monde.

Chaqgue enfant qui s'émerveille, chaque regard traversé par I'’émotion, chague personne qui croit de
nouveau en sa propre créativité, est une semence pour le futur.
Et c'est pour tous ceux-la que ce voyage continuera.

Un jour nous laisserons cet univers entre leurs mains, et ce seront eux les réveurs du lendemain, qui
continueront a faire croitre cet infini.

Parce que l'art ne finit pas quand l'artiste cesse de créer...
il finit guand personne n'ose réver.

Ramon Colomer
Creador del universo Windows to Infinity
Director de Expotour Itinerant




S'il y a une ville qui se tourne vers lavenir avec joie, Windows to Infinity Uinvitera i réver.
Nous apportons des histoires, de la lumiere et de la créativité partout dans le monde,
¢ta-blissant des ponts entre imagination et réalité.

Si vous souhaitez en savoir plus ou partager ce voyage, contactez-nous.

La otil y a des réves, lart nait.



www.expotouritinerant.com
info@expotouritinerant.com



