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AUANT-PROPOS DE RAMON COLOMER LN DAoL

Ce doccier ect une fenétre ouverte cur mon monde intérieur, od les idées ce converticcent en art et lec réves en réalité. Ce que vous lirez ici, ce ne

cont pag de cimplec mots, ce cont mes pengéec couchées cur le papier. Chaque trait, chaque ecquicse, chaque réflexion ect un reflet de mon voyage

en tant que ereateur.
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Jéprouve le becoin de partager ce procecsus. Jecpére pouvoir vous trancmettre lenthousincme que jai éprouvé a créer chacune de cec ceuvres.
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PREMIERS PAS: la naissance d Expotour ltinerant 1O INFINITY

Tout a commence pendant la paralysie mondiale caucée par la COVID-19. Pour la premiére foic depuic dec années, jai dicpocé de tempe pour reprendre

ce qui me passionne depuis toujours : la construction de dioramas. Je cuic retourné & mes racines, et cette pacsion a fait rescurgir en moi quelque choge
ue je cavaic avoir toujours €té (a.
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LUINDOLUS TO INFINITY : unvoyage au—dela des limites WINDOWS

TO INFINITY

ExpoTour [tinerant a été créée comme un concept global, une marque concue pour accueilliv une cérie dexpocitions grand format combinant art et
9 9 ¢ 9

technologie. Windows to Infinity ect la premiére dentre ellec, une fenétre cur le monde de [art immercif qui refléte ce & quoi il peut parvenir, aingi
que le point de départ de futurc projetc aux enjeux encore plug importants.
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ESQUISSES ET REFLEXIONS : le processus créati O INFINITY

Chaque réalication nait dune idée. (n trait, un croquic... et tout prend forme. Travailler cur lec dioramas (ceux que noug appellerons vuec), le¢ experiences

immercives, lec callec et les perconnagec ect pour moi & la foic émotion et expérimentation. Dange ce doccier, vous trouverez quelquec-unec des premiéres

ecquiccec que jai réalicéec pour Windows to Infinity, oi chaque trait me portait 4 une nouvelle révélation.

A mecure de la conception de cec créations curgiceait,
de maniére inecpérée, un meccage final.
Ce cont de petite pence-bétes,

dec valeurs univercelles qui,

cang que je men rende compte,

e cont entrelacés danc chaque création.




LE PLAN: concevoir des espaces éphémeres qui prennent vie TOINFINITY

Concevoir et conctruire dec espacec Ephéméres comme ceux de Windows to Infinity constituent lec principaux défic créatifs et logistiques de ce projet.
Ces ecpaces, congus pour étre démontés, déplacés et réinstalléc & différents endroits tous lec troic mois, exigent un niveau de précicion et dadaptabilité
cang précédent.
Chaque coin du plan doit étre congu non ceulement pour captiver le public, maic aussi pour étre fonctionnel, modulaire et récictant. Cela demande 4 ima-
giner comment pourrait étre reproduit, protégé et monté rapidement chaque élément cane perdre de con eccence artictique et narrative.
1/ ect fondamental que cec espaces puicsent opérer de maniére impeccable dane chaque environnement. Colne TNMERSIVAS
Chaque détail ect une ceuvre dingénierie et de decign collaboratif : - alas |
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Pour moi, le plan reprécente le coeur logictique 1 mATIcAs oot zoma de photocalle ———— g
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LE HALL CENTRAL: un espace d inspiration impressionnant TONNENITY

Dé¢ le début, ai voulu que le hall central coit beaucoup pluc quun cimple accés : ¢a devait étre la porte dentrée & un nouvel univere qui capte lattention du
viciteur et le prépare & un voyage inattendu. Je me cuic incpiré dec anciennes gares ferroviaires, cymbolee du deépart vere linconnu, pleines dhictoire et

d émotion. Je voulais reproduire dang con decign ce mélange de noctalgie et démerveillement.

Chaque élément a un objectif : lec colonnes impocantes reflétent la colidite des grandes réalications humaines, lec vitraux projettent une lumiére changeante

qui raconte ca propre hictoire et lec portec monumentales reprécentent des trangitions émotionnelles vere lee mondes créée.

Concevoir cet espace fut un defi. Je devaic non ceulement quider le viciteur, maic aussi lui transmettre déc le premier ingtant limpreccion quil était cur le point

de vivre quelque choce dextraordinaire. Chaque détail cherche & générer cette cencation dattente qui accompagne les grande voyagec.

(e hall central ect une déclaration dintentione : le début dune experience qui réveille la curiocité, cuscite des émotions et démontre que tout ect pocsible.

Iei commence (a magie.




WINDOWS
TO INFINITY

la ou tout commence
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UUES ARTISTIOUES THEMATIQUES: La ol tout commence. Ll el

{e¢ vuec thématiques ont €t lec premiérec & apparaitre : ellec capturent dec momente quotidiens et la beauté de la nature. Pour moi, cect ici que e trouve

[art pur. Chacune de cec vues a un ceng profond et un récit propre qui connecte aux €motions universelle.

1. Angec: leccence de la mémoire et de [oubli Cette vue explore (acpect éphémére dec couvenire et I ligne delicate qui cépare ce dont nous couhaitons

noug couvenir de ce que mous laiccons derriére nous. Chaque ange et un gardien symbolique de cec momente fugaces qui fagonnent notre vie.

2. Forét enchantée: la forét ect pure magie Dang cet ecpace, je convie lec visiteurs a ce perdre dang un monde débordant de vie et de mysteére.

(ec arbree, lec clairieree et lee créatures qui habitent cet endroit reprécentent la connexion innée entre (humain et (a nature.

3. Travercée glacée : la lutte contre le froid implacable Cette vue recrée le défi et la beauté de curvivre dang un milieu glacé. (a glace et le gel cont des

métaphores de la récilience de [howme face a [advercite.
p

4 Echog de la terre ferme: un hommage aux cultures traditionnelles et a leur récilience Cette réalication rend hommage aux traditions et aux racines
qui noug relient & la terre. Au travers de couleurs, de textures et de symboles, je cherche a couligner la force et lesprit de communautés qui ont percévéré

face aux changemente.

5. Valle del Marquée: la connexion entre [homme et la terre (e |/alle del Marquée ect un hommage o (harmonie qui peut exicter entre [étre humain et

con milieu. (ec montagnes, les cours deau et lec prairiec racontent une histoire de cohabitation et de recpect.

6. Refuge dang le Valle Eterno: un hommage a la cérénité dee paycages de montagne Dang cette vue, [ai voulu capturer le calme et limmenciteé dec vallées

entources de montagnec. (et ecpace est une invitation & trouver (& paix et [€quilibre dang lexubérance de la nature.

2. loix cilencieuses: un voyage vere lec mystéres du pascé Cette vue nous trangporte vere dec tempe oubliés, od lec ruines et les échos du paccé réconnent

encore. Chaque recoin de cette réalication et une énigme invitant & réfléchir & ce que nous avons perdu et ce que nous pouvons encore apprendre.




VUES ARTISTIQUES LEGENDAIRES: mythes et merveilles O INFINITY
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VUES ARTISTIQUES LEGENDAIRES: mythes et merveilles O INFINITY

Cette cérie ma permic de mimmerger dang lec mythes et [égendeg lec plus épiques de [humanité. (es Sept Merveilles du monde antique mont donné une
occagion unigue dexplorer le paccé et de lui apporter ma touche perconnelle. Chacune de cec vues combine histoire et créativité : elle connecte le cpectateur

aux grandes réalications du génie humain.

1-  (a Grande pyramide de Gizeh: un monument au mystére et au pouvoir Cette vue ect un hommage 4 la permanence et 4 (nigme. (a Grande pyramide

symbolice non ceulement le génie architectonique, maic aussi laspiration de (homme & transcender le temps.

2. (e¢ jardine suspendus de Babylone: la légende et [amour combinés dang un paradic végétal (Jn ecpace qui évoque la fusion de la nature et de la culture,

ingbire par la mythique hictoire damour qui a donné con origine a un de¢ jardinge le¢ plue beaux jamaic imaginée.
piré par la mythique hictoire d 7 9 J p J 9

3. (e phare dAlexandrie: un symbole du guide et du pouvoir (e phare neclairait pas ceulement les routee maritimes, maic aussi lec agpirations humaines

& découvrir linconnu. Dange cette réalication, la lumicre cymbolice la connaiccance et lecpérance.

4. (e Colosce de Rhodes: un géant de bronze symbolicant le triomphe de [humanité (e colocce incarne lecprit indomptable dune civilication. Cest une

reprécentation du pouvoir et de la créativité qui ont défini une époque.

5. (e maucolée de Halicarnasce: un hommage a lamour et a la mort (Jne vue profondément émouvante qui unit le couvenir dec étrec aimée a la grandeur

de [architecture. Cect un hommage a (héritage que noug laiccons derriére nous.

6. (a statue de Zeus & Olympie: recréer la majecté divine Cette vue cherche & capturer (aura divine et colennelle que reprécentait la ctatue de Zeus,
qui connectait [humain au célecte.

2. (e temple dArtémic & Ephéce: un lieu oa le cpirituel et le terrectre ce rencontrent Un ecpace qui célébre [union du cacré et de [humain, reflétant la
beauté et la dévotion dune civilication antique.




VUES MONUMENTALES: imagination sans limites WINDOWS

TO INFINITY

(Lec vues monumentales mont permic de réver au-deld du connu. Chacune de cec rénlicatione et un reflet de mes pencéec les plus profondes.

Ceg vuec explorent dec thémes universele comme le courage, la résilience et la connexion entre lec mondes. Chaque rénlication reprécente un voyage
émotionnel et conceptuel jucquaux limites de la créativite.




(EIL DE TIGRE ET LE SECRET DE LTLE PERDUE WINDOWS

Ill

Cette vue ect une ode & [aventure

et & lecprit indomptable. (a capitaine Icabelle (Eil de tigre incarne le
courage et le décir humain dexplorer [inconnu. Au travers de paycages
émouvante et de deéfic épiques, cette réalication invite le cpectateur

& réfléchir cur le cournge indicpencable pour affronter lec mystéres

du paccé et cur la récompence quect la découverte de trécore cachéc.




WINDOWS
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[Voyage au coeur de [obgeurité, cette vue explore lec confing de la réalité et lec cecrets qui demeurent dang lec ombrec.
horne Manor ect plus quun décor : cect un perconnage en coi, un reflet des pactec impiec et dec malédictions

qui noug attachent au pagee. Au travere dun a(e('/gn c,bat/'a/ et dun récit envoitant, cette réalication quectionne

le prix de [ambition et le pouvoir de la rédemption.



LE DESTIN DETHERTA ORI

Etheria reprécente [Equilibre fragile
entre la nature et le progrés.
Inepirée dec tencione actuelles
entre durabilité et exploitation,
cette vue accocie dec paycages
idylliques et un récit de conflit

et d ’eg’,bém:«ce.

(& magie ancestrale des éthériennes
agit comme un appel & protéger

ce quon ne peut remplacer,

une invitation & la coopération

et A [entente culturelle.




LA FIN DU COMPTE A REBOURS WINDOWS

Cette réalication aborde le théme de la récilience humaine face & une menace globale. (invacion extraterrectre
ce convertit en métaphore du chaog, tandic que la récictance dirigée par Alex Pivera refléte la capacité

de [humanité & cunir dang lec moments dadvercité. Au travere dun decign vicuel impactant,

cette vue culmine dang un mescage decpérance : notre force récide dang la reconstruction

et la poscibilité dapprendre du désactre.




LES GARDIENS DELDORTA PONRRIS

Hommage aux épopées clasciques, cette vue célébre la lutte pour

& lumiére dange un monde dominé par [obscurite.

De (a Montagne dEldor jucqua (a Forét dec murmares,

chaque élément vicuel renforce le pouvoir de [amour et du courage.
Lec Gardiens dEldoria ne cont pas ceulement des hérog:

ile cont des cymboles de (ecpérance et de la capacité de (ecprit humain & perdurer.



AERENDIR ET UALLTANCE DE LA LUMIERE WINDOWS

Dang cette vue, lec contractee entre lumiere et obecurité deviennent [axe narratif et vicuel.
Aerendir et con alliance reprécentent (union de la diversité & la recherche du bien commun.

(hictoire invite lec cpectateurs a réfléchir cur la fagon dont la rédemption

et [amour peuvent nougs aider & dépaccer méme lee divicions lec plus profondec.




LUMIERES DU PASSE : LES SEPT MERVEILLES DU MONDE ANTIQUE PONRRIS

Homimage au génie humain, cette vue recrée lec Sept Merveillee cous un angle moderne et captivant.
Chaque merveille, non ceulement retrouve ca cplendeur originelle, maic ouvre aussi le débat cur [héritage

que noug laiccons aux générations futures.




LA SPLENDEUR DE NAPLES AU XVITIE STECLE WINDOWS
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Plus quune reprécentation hictorique, cette réalication ect un hommage
a la divercité culturelle et a la richecce de [articanat de /\/a,b/eg’.
(a créche napolitaine ascocie tradition et technologie pour offrir

une expérience qui transcende les frontiérec et couligne le prix

de la précervation de noc racinec.



ECHOS DE LA PREHISTOIRE WINDOWS
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Cette vue ect un portail vers le paccé, oi la majecté dec dinosaures et lee écocyctémes

du mécozoigue prennent vie. Au-deld. du merveilleux vicuel, cette réalication nous rappelle

la fragilité de la vie cur Terre et la recponcabilite que nous avons de protéger notre planéte.




UN VOYAGE DURABLE TOINFINITY
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Ce parcours vicuel et émotionnel ect un hommage a linterconnexion de la vie cur Terre.
De¢ montagnes impocantes jucquaux océans profonds, cette réalication nous engage

& pencer & [équilibre naturel et & la néceccité de le précerver pour les génératione futurec.



. . WINDOWS
PONPRITY

Conguee pour fucionner créativité et innovation, les callec immercivee congtituent un monde & part dane Windows to Infinity.

Dang cellec-ci, le viciteur devient le protagoniste, interagiccant avee [art et la technologie de maniére inédite.




The Interactive Workshop 1O INFIITY

Cet ecpace ect ma maniére de convier le public & entrer dane mon atelier de création. Iei, lec dioramas, lec ceulptures et les perconnagec prennent vie

gréce & la réalité augmentée. Pluc quun atelier, cect un voyage interactif dane lequel chaque recoin recéle une histoire qui nattend qua étre découverte.
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WINDOWS
The Mutant Room TO INFINITY

Dang cette calle captivante, lec viciteurs cont plongée dane un ecpace dynamique od lec projectione a 360° et lec effete cpéciaux tramsforment la réalite.

Je croic que ce peut étre [avenir des calles immercives.




. . WINDOWS
The Morwumental Dimension TO INFINITY

Un parc thématique virtuel oi limagination na pac de limites. Iei, les viciteurs peuvent explorer des zones thématiques qui lec transportent vere dec payscages

hictoriques et desc mondes fantastiques, avec lecquels ile peuvent interagir de maniére totalement immersive grice a des lunettes 3D.




The Magic Behind the Art O INFINITY

Dang cette calle, le public peut observer le proceccus créatif a lorigine dec réalications. Des premiérec ecquicses jucqui la réalication finale, chaque détail

est congu pour montrer comment la technologie et la créativité cuniccent pour donner vie & [art grice la réalité virtuelle.




. « o WINDOWS
La Maquette monumentale: un univers en miniature TO INFINITY

(a Maquette monumentale et beaucoup plus quune cimple maquette : cect une ceuvre dart qui capture lescence de Windows to Infinity.

Rien quen entrant, lec visiteure cont accueillic par cet univers en miniature qui, avec con esthétique galactique et con decign complexe,

ce convertit en [entrée vicuelle et conceptuelle au voyage qui lee attend.

Chaque cecteur de la maquette refléte minutieucement lec mondes thématiques, légendaires et monumentaux de [expocition. Au travers de petite détails,
de perconnagec et de ccénes paccionnantes, la maquette permet aux viciteurs dentrevoir ce quilc vont découvrir, tout en provoquant leur curiogite.

Cect une invitation a explorer, & cimmerger dang les replic lec pluc profonds de limagination

(e decign galactique de la maquette nect pas le fruit du hasard : il cymbolice le voyage cans limites de la créativité et de [art. Grice aux lumiéres

et aux textures, il crée une expérience captivante qui quide naturellement les viciteure dans chaque cection de lexpogition.

Chaque détail révéle une choce nouvelle et curprenante.

Pour moi, cette maquette ect le coeur de Windows to Infinity: [art, (a technologie et le récit dang un ceul ecpace. (et le point de départ dun parcours

ol imagination et réalité ce donnent la main, dune expérience inoublinble pour ceux qui osent la vivre.




WINDOWS
TO INFINITY

Le photocall: vivre L art a la premiere personne

Le¢ photocalle de Windows to Infinity cont plus quun ecpace pour ce prendre en photo : ile cont une porte ouverte au récit artictique de lexpogition. Iei,
chaque viciteur non ceulement obgserve, maic ce transcforme aussi en protagoniste dec hictoires que nous avone créées.

(ec 10 photocalle thématiquee permettent aux viciteurs de choicir parmi des ccénec et des perconnages iconiques, comme dec pirates, dec explorateurs ou
dec héroc mythiguec. Chaque espace et congu pour le¢ immerger dans un monde dart et daventure.

Ce qui rend cet espace extraordinaire cect la réalité augmentée, qui donne vie aux perconnages et aux élémente. Chaque photo capture beaucoup plus quune
image : cest un inctant dynamique plein démotion.

Pour moi, les photocalle cont une maniére de prolonger lexpérience artictique au-dela de (expocition. Ilc cont une invitation & emporter chez coi un fragment
de ce monde, un couvenir qui non ceulement ce regarde, maic aucci qui ce recsent et ce vit. (e viciteur, quand il immortalice con paccage dane cet ecpace,

en pluc de ¢ amuser, devient un élément de plus de ce récit infini.




WINDOWS
TO INFINITY

Le coin de limagination: la Boutique

(a Boutique thématique de Windows to Infinity ect beaucoup plus quune boutique : cect un prolongement de (art et de la magie qui caractéricent lexposition.
Chaque recoin de cet ecpace ect congu pour emmener les viciteure dang un monde od limagination adopte une forme tangible.

( atmocphére captivante ect en rapport direct avec lec réalications et lec perconnages de lexposition. Ici, chaque objet raconte une hictoire et chaque détail
refléte (univere créatif de Windowe to Infinity. Dec couvenire perconnalicés jucqunux piéces uniques inspirées dec vues monumentales, thématiques
et légendaires, la Boutique permet demporter chez coi un fragment du voyage.

(Elément dictinctif de cet ecpace cect [incorporation de la technologie de la réalité augmentée. En interagiccant avec lec produits, les viciteurs découvrent
e nouvelles couches narratives : dec perconnages qui prennent vie, dec ccénec qui ¢étendent bien au-deld. du matériel et dec cecrete occultec que ceule
[exploration révéle. Pour moi, la Boutique ect une prolongation de lexpérience immersive. et un espace od la créativité continue dagir, méme apré le
parcours, invitant lec viciteurs & recter en lien avec la magie de Windows to Infinity au-deld de cec murs. Chaque article ect une piéce vivante de cette
hictoire infinie, un rappel que [art nect pac fini, maic quil peut nous accompagner partout.
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WINDOWS
TO INFINITY

Les Innovators: la genése d un réve artistique

Loreque jai congu le projet dExpotour Itinerant, jai reccenti le becoin de créer quelque chogce qui coit beaucoup plus que de cimples dioramas. Jai voulu
Fonder un ecpace ou créativité et techmnologie ¢entremélent pour donner lieu & des expériences uniguec et émouvantes, en inctallant quatre calles immersives
et en incorporant la technologie dang lec dioramas. Cect alore quect wée [idée dec Tnnovators, un groupe qui non seulement congtitue une équipe,

maic qui et un prolongement de ma pencée et de ma vicion artictique.

(objectif des Innovatore

Lec Tnnovatore cont ma réponse au couhait de dépascer lec limites du poscible, de rompre lec barriéres dec conventions et de redéfinir ce que [art imumersif
peut cignifier. Chaque membre de ce groupe ect une picce eccentielle du casce-téte créatif que nous commes en train délaborer. Quile coient decignere
onceptuels, artictes de limage, développeurs technologiques, cpécinlictes dec effete et experts monteurs, tous partagent la méme paccion:

trancformer deg idéec en réalitée qui défient toutec lec attentec.

Créer linattendu

Lec Innovators cont un pari pour trancformer [art en expériences vivantec et curprenantes. Cette équipe multidicciplinaire travaille avec une approche
nnovante : chaque membre apporte con talent pour rompre les barriéres et deéfier ce qui et établi. Il ne cagit pac ceulement de combiner art et technologie,
maic ausci de le faire dune maniére absolument nouvelle pour créer dec ambiancee émouvantes qui cuscitent la curiogite.

Dang chaque projet nous cherchone a redéfinir [art immersif au travers de propocitionse qui touchent les cene et leg émotions du public.

Chaque espace créé raconte une hictoire unique, congue pour laiccer une imprecsion durable.




REFLEXIONS FINALES Y

Je tieng a vous remercier pour maccompagner dang ce parcours unigue au travers de mes noteg et ecquicces. Ce que vous avez dang le¢ maing nect pag
ceulement un doccier maic une invitation & découvrir quelque choce dunique au monde : un mélange cane précédent dart, ceience, effete spéciaux,
histoirec captivantec et récite inspirants, le tout fucionné par la magie de la réalité virtuelle et augmentée

Windows to Infinity nect pac ceulement une expogition, cest un univers crée avec coin pour que la perconne qui lexplore coit curprice & chaque recoin

et par chaque détail. Jai congu chaque élément pour quelle expérimente une immersion totale, oi la technologie et la créativité la trancportent vere dec
monde¢ pleing de vie et démotion.

Cette expérience itinérante que je cuic en train de créer cera préte a étre précentée dane lee grandec villee du monde entier & partir de 2026.
Jespére que cette expérience lniccera une empreinte indélébile dane votre mémoire et que vous puicciez

profiter de ce voyage infini autant que je [ai fait lore de ca création.
Bienvenue dang une ceuvre oi lec révee ne connaiccent aucune limite Zﬂ ZL]

et ou chaque ecpace ouvre une fenétre cur linfini.

, -
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