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PROLOGO DE RAMON COLOMER Ly rareL B

Ecte cunderno e¢ una ventana a mi mundo interior, donde las ideas ce convierten en arte y loc cueiios en realidad. (o que encontrardn aqui no con cimples
palabrag, con mic pencamientos plasmados en papel. Cada trazo,cada boceto, cadn reflexion, es un reflejo de mi viaje como creador.

Quiero compartir con ustedec ecte proceso, esperando que encuentren la misma pacion que yo he centido al dar vida a cada una de ectas obrag.
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PRIMEROS PASOS: el inicio de EXPOTOUR ITINERANT Ly areL &

Todo comenzd durante el pardn mundial por el CO VID. Por primera vez en aiog, tuve tiempo para retomar lo que Ciempre me apagiond: la construceion de

dioramas. ol a mic raices, y eca pacion revivid en mi algo que sabia que ain ectaba all




LUINDOLDS TO INFINITY: unviaje mds alld de los limites WINDOWS

TO INFINITY

ExpoTour Itinerant nacid como un concepto global, una marca pencada para acoger una cerie de expociciones de gran formato que combinan arte y

tecnologio. Windows to Infinity ec (a primera de ellas, una ventana al mundo del arte inmercivo * que refleja lo que puedo lograr y el punto de partida de
Futuros proyectos aidn mds decafiantes.
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BOCETOS Y REFLEXIONES: el proceso creativo YO INFINITY

Cada pieza nace de una idea. n trazo, un boceto... y todo cobra vida. Trabajar en lo¢ dioramas (2 lo¢ que llamaremog vicionec), lag experiencias
inmersivag, lag calag y loe perconajes e para m una mezela de emocidn y experimentacion.
En ecte cuaderno encontrardn algunos de loc primeros bocetos que realicé para

Windowe to Infinity, donde cada trazo me llevaba a una nueva revelacion.

A medida que iba creando cada una de ectas obras, de
manera inesperada, surgia un mensaje final. Son
pequesios recordatorios, valores

universales que, sin darme

cuenta, ce fueron entrelazando

en cada obra.




WINDOWS

LA PLANTA: diseiar espacios efimeros que cobran vida

TO INFINITY
DiceBar y construir espacios efimeros como log de Windows to Infinity con los principales decafios ereativos y logisticos de ecte proyecto. Ectoc espacios, que
deben cer decmontados, transportados y reinctalados en diferentes ubicaciones cada tree meces, exigen un nivel de precicion y adaptabilidad cin precedentec.
Cada rincon de la planta debe ectar dicerndo no colo para cautivar al piblico, cino también para scer funcionalmente modular y recictente. Ecto obliga a
pencar como se podrd replicar, proteger y montar rdpidamente cada elemento cin perder cu ecencia artictica y narrativa.
E¢ Fundamental que ectos ecpacioc puedan ofrecer un cervicio impecable en cualquier entorno. Cada detalle es
una obra de ingenieria y diceto colaborativo: hay que garantizar que lag experiencias
(i omra G hgenien y isens com e v s f f Calas INMERSIVAS
inmereivae funcionen con la micma fluidez en cada - | 1
nueva ubicacion y evitar a toda cocta que el VISIONES MONUMENTALES { § 3 ‘ T | e |
S T I
montaje y desmontaje comprometan la calidad de aininl | [ | 1] ]l E s % < |3 . |
lag piezag. - _ : - - - ] $ 1 E? 3 | & % Ei:
[ 4 I : %J'a’mm SR
Para mi; la planta representa el corazon [ ] VISIONES = = =
/ , . d Wo d I o o, 6 - ——-I HEHmCAg 2
bgictico de Windows to Infinity. E¢ un 1 mATICAS D i zona de photscalle — g
recordatorio constante de que la innovacion ) _— = il <
no colo recide en lo que ce crea, cino en como 1 < 1 U O ] O O %E "
ce acerea al pablico. Ectoc ecpacioc efimeros B “« . - - - - S$
5
con una metdfora de la impermanencia y el - 0 §§ il 3
ecfuerzo humano para copturar la magia, ] VIS:IQNES’ <
aunque cea por un breve periodo de tiempo ] ARTISTICAS
fue ceap P P A eoenmris| . . . . . p e d
y compartirla con el mundo. - v | 3 % 1 g g g /n
[ - J 1 | | _ éautﬁcjue
— \ \ temdtica
VISTONES MONUMENTALES
2z




EL HALL CENTRAL: un espacio de inspiracién y grandeza TOINENITY

Decde el principio, quice que el hall central fuera mucho mds que un cimple acceso: tenia que ser la puerta de entrada a un universo nuevo que atrapara al
visitante y lo preparara para un viaje inesperado. Me ingpiré en lag antiguas estaciones de tren, cimbolos de partidas hacia lo desconocido, llenas de
historia y emocion. Quice placmar eca mezela de nostalgia y acombro en cu diceio.

Cada elemento tiene un propocito: lac colummnas imponentes reflejan la colidez de lac grandes obrae humanas, loc vitrales proyectan una luz combiante que

cuenta cu propia hictoria y las puertas monumentales reprecentan trangiciones emocionales hacia log mundos creados.

Diceiar ecte ecpacio fue un decafio. No colo debia quiar al vicitante, cino tranemitirle decde el primer inctante que ectaba a punto de vivir algo

extraordinario. Cada detalle bucca generar eca cencacion de expectativa que acompasa a los grandec vinjec.

El hall central ec una declaracion de intencioneg: el inicio de una experiencia que despierta (a curiocidad, provoca emociones y demuectra que todo ec pocible.

Aqui comienza la magia.




WINDOWS
TO INFINITY
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VISIONES ARTISTICAS TEMATICAS: donde empieza todo PO INFNITY

(as liciones Temdticas fueron las primeras en curgir, capturando momentos cotidianos y la belleza de la naturaleza. Para mi; aqui e¢ donde ce encuentra el

arte puro. Cada una de ectac viciones tiene un propocito profundo y una narrativa propia que conecta con las emociones univercalec.

6.

7.

Angeles: (a ecencia de la memoria y el olvido: Ecta vicion explora lo efimero de loc recuerdoc y la delicada linea entre lo que elegimos recordar y lo que

dejamoc atrde. Cada dngel ec un quardidn cimbdlico de ecoe momentos fugaces que moldean nuestrag vidac.

Bocque Encantado: Magia pura entre drboles: En ecte ecpacio, invito a log visitantes a perderce en un mundo lleno de vida y misterio. (o¢ drbolee, lo¢

claros de luz y las criaturas que habitan ecte lugar representan la conexion innata del cer humano con la naturaleza.

Travesia Gélida: (a lucha contra el frio implacable: Ecta vicion recrea el decafio y la belleza de cobrevivir en un entorno helado. EI hielo y la nieve con
metdforas de la reciliencia humana frente a la advercidad.

Ecoe de Tierra Firme: (n homenaje a las culturas tradicionales y cu resiliencia: Ecta obra celebra las tradiciones y raices que nos conectan con ln
tierra. A travée de colores, texturas y cimbolos, busco dectacar la fuerza y el espivitu de comunidades que han perceverado frente a los cambios del tiempo.

Valle del Marqués: (a conexion entre el hombre y la tierra: EI [alle del Marqués e un tributo a la armonia que puede existir entre el cer humano y cu

entorno. (ag montasag, log o y loc campos cuentan una historia de coexictencia y recpeto.”

Refugio en el Valle Eterno: Un tributo a la cerenidad de los paicajes montaiosos: Quice capturar la calma y la inmensidad de loc vallec rodeados de

montasas. Ecte ecpacio e una invitacion a encontrar paz y equilibrio en la grandeza de la naturaleza.

Voces Silenciocas: Un viaje a los misterios del pasado: Ecta vicion noc trangporta a tiempos olvidados, donde las ruinas y log ecoc del pasado adn

recuenan. Cada rincon de ecta obra ec un enigma que invita a reflexionar cobre lo que hemoe perdido y lo que adn podemos aprender.




UISIONES ARTiSTICAS LEGENDARIAS: mitos y maravillas TOINPRITY




VISIONES ARTiSTICAS LEGENDARIAS: mitos y maravillas TOINFNITY

Ecta cerie me permitic cumergirme en o mitos y leyendas mds épicos de la humanidad. (as Siete Maravillas del mundo antiguo me ofrecieron una
oportunidad dnica de explorar el pacado y darle mi toque perconal. Cada una de ectas vicionee combina hictoria y creatividad: conecta al ecpectador con log

grandec logros del ingenio humano.

1-  (a Gran Pirdmide de Guiza: U monumento al misterio y al poder. Ecta obra ec un homenaje a la permanencia y el enigma. (a Gran Pirdmide

cimboliza wo colo el ingenio arquitectonico, cino también el anhelo humano por traccender el tiempo.

2. Jardinee Colgantes de Babilonia: (a leyenda y el amor combinados en un paraico de vegetacion: (Jn espacio que evoca la fusion de naturaleza y

cultura, incpirado en la mitica hictoria de amor que dio origen a uno de loc jardines mds belloe jamde imaginados.

3. Faro de Alejandria: Un cimbolo de quia y poder: EI faro no colo iluming las rutac maritimas, cino también las acpiraciones humanas de deccubrir lo

decconocido. En esta obra, la luz cimboliza el conocimiento y la ecperanza.

4.  Coloco de Rodas: n gigante de bronce que cimboliza el triunfo humano: Ecte coloco encarna el ecpivitu indomable de una civilizacion. E¢ una

reprecentacion del poder y la creatividad que definieron una era.

5. Mausoleo de Halicarnaco: (n homenaje al amor y la muerte: (Jna obra profundamente emotiva que une la memoria de loc ceres queridoc con la

grandiocidad de la arquitectura. E¢ un tributo al legado que dejamos atrdc.

6. Ectatua de Zeus en Olimpia: Recrear la majectad divina: Ecta vicion busca capturar el aura de divinidad y colemnidad que reprecentd la estatua de

Zeug, conectando lo humano con lo celectial.

2. Templo de Artemica en Efeco: El lugar donde lo espivitual y lo terrenal ce encuentran: Un ecpacio que celebra ln unicn de lo cagrado y lo humaso,

reflejando la belleza y la devocidn de una civilizacion antigua.




VISIONES MONUMENTALES: imaginacion sin limites YO INFINITY

(&g viciones monumentales me permitieron corar mds alld de lo conocido. Cada una de ectas obras ec un reflejo de mic penscamientos mds profundos.

Ectac viciones exploran temas univercales como el valor, (a reciliencia y la conexion entre mundos. Cada obra reprecenta un viaje emocional y conceptual

hacia log limites de la creatividad.




0J0 DE TIGRE Y EL SECRETO DE LSLA PERDIDA ONRRIS

Ecta vicion e¢ una oda a la aventura y el espivitu indomable. (a capitana
Icabella “Ojo de tigre” encarna la valentia y el deceo humano de explorar lo
decconocido. A travée de paicajec vibrantec y decafios épicos, ecta obra invita al
ecpectador a reflexionar cobre el valor necesario para enfrentarce a loc micterios

del pacado y la recompenca de deccubrir tecoroc ocultos.




EL REINO DE LA NOCHE ETERNA PONRRIS
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Un viaje al corazdn de la occuridad, ecta vicion explora loc confinec de la realidad y los cecretos que yacen en lag
combrag. Thorne Manor ec mdc que un eccenario: e un personaje en & micmo, un reflejo de loe pactos impios y

las maldiciones que noc atan al pacado. A travée de un diceiio inmercivo y narrative, ecta obra cuestiona el

precio de la ambicion y el poder de la redencidn.




EL DESTINO DE ETHERTA TOINFINITY

Etheria reprecenta el frigil
equilibrio entre la naturaleza y el
progreco. Incpirada en lag
Lenciones contempordnens entre
coctenibilidad y explotacion, ecta
ViSion combina paicajes idilicos con
una narrativa de conflicto y
ecperanza. (a magia ancestral de
lac etherianas actia como un
llamamiento a proteger aquello que
no ce puede reemplozar, una
apelacion a la cooperacion y al

entendimiento cultural.




EL FINAL DE LA CUENTA ATRAS WINDOWS

CAlo Civera Dna. Lopa -~ Trow Ecta obra aborda la reciliencia humana frente a una amenaza global. (a invacion alienigena ce convierte en una

metdfora del caos, mientras que la recictencia liderada por Alex Rivera refleja la copacidad de la humanidad de unirce

en momentos de advercidad. A través de un diceiio vicual impactante, ecta vicion culimina en un mensaje ecperanzador:

nuectra fortaleza radica en la reconctruceion y la posibilidad de aprender del decactre.



LOS GUARDIANES DE ELDORTA PONRRIS

Un tributo a lac epopeyac cldcicas, ecta vicion celebra la lucha por
(2 luz en un mundo cumido en lag combrag. Decde la Montasia de
Eldor hasta el Bocque de loc Susurros, cada elemento vicual
refuerza el poder del amor y el valor. Loe Guardianes de Eldoria no
colo con héroec; con cimboloc de la ecperanza y la capacidad del

espiritu humano de ,breva/ecer.



AERENDIR Y LA ALLANZA DE LA LUZ PONRRIS

En ecta vicion, loc contrastes entre luz y oscuridad ce convierten en el eje narrativo

y vicual. Aerendir y cu alianza representan la union de la divercidad en bucca de un

bien comin. (a hictoria invita a loc ecpectadorec a reflexionar cobre como pueden

ayudarno¢ la redencion y el amor a cuperar incluso las divicionee mde profundac.




LUCES DEL PASADO: LAS 7 MARAVILLAS DEL MUNDO ANTIGUO PONRRIS

Un homenaje al ingenio humano, ecta vicion recrea lag Siete Maravillas con un enfoque moderno
y envolvente. Cada maravilla o colo recupera cu ecplendor original, cino que también abre el

debate cobre el legado que dejamoc a lac futuras generaciones.




EL ESPLENDOR DE NAPOLES WINDOWS
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Mds que una reprecentacion hictorica, esta obra ec un reconocimiento a la
divercidad cultural y la riqueza artesanal de A/a’,bo/eg'. El belén napolitano combina
tradicion y tecnologin para ofrecer una experiencia que tragcciende fronteras

y subraya el valor de precervar nuestras raices.

A



ECOS DE LA PRERLSTORTA ONRRIS
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Ecta vicion es un portal al pasado, donde la majectuocidad de lo¢ dinosaurioc y loc ecocictemas

del mecozoico cobran vida. Mése alld de la maravilla vicual, ecta obra no¢ recuerda la fragilidad de

la vide en la Tierra y la recponcabilidad de proteger nuectro planeta.




UNVIAJE SOSTENIBLE ONRRIS

Ecte recorrido vicual y emocional e¢ un homenaje a la interconexion de la vida en la Tierra.
Decde montasiac imponentes hacta océanos profundos, esta obra noe anima a pencar en el

equilibrio natural y la necesidad de precervarlo para lac generaciones futuras.



SALAS INMERSIUAS LN DAL

Dicefadas para fusionar creatividad e innovacion, lag calas inmercivas con un mundo aparte dentro de Windows to Infinity. En ellas, cada vicitante ce

convierte en el protagonicta, interactuando con el arte y la tecnologia de formas nunca victas.




THE INTERACTIVE LWORKSHOP LN 4SS

Ecte ecpacio ec mi forma de invitar al piblico a entrar en mi taller creativo. Aqui, dioramas, ecculturas y perconajes cobran vida graciac a la realidad

aumentada. E¢ mdc que un taller; ec un viaje interactivo donde cada rincdn ecconde una hictoria que ecpera a cer deccubierta.

A




THE MUTANT ROOM LSS

En ecta cala envolvente, log vicitantes ce cumergen en un espacio dindmico donde lac proyecciones de 360°y los efectos especiales transforman la realidad.

Creo que puede cer el futuro de lag calag inmercivac.




THE MONUMENTAL DIMENSION LN DAL

Un parque temdtico virtual donde la imaginacion o tiene limites. Aqui log visitantes pueden explorar dictintac zonas ambientadas en paicajec hisctoricos y

mundo¢ fantdsticos, con log que pueden interactuar de manera completamente inmerciva a travée de gafas 30.




THE MAGIC BEHIND THE ART Ly rareL B

En ecta cala, el piblico puede observar el proceso creativo detrds de las obras. Decde lo¢ primeroc bocetos hasta (a pieza final, cada detalle ectd dicerado

para moStrar como tecnologia y creatividad ce unen para dar vida al arte con la realidad virtual.




LA MAQUETA MONUMENTAL: un universo en miniatura A g

(a Maqueta monumental ec mucho mdc que una cimple maqueta: ec una obra de arte que captura la esencia de Windows to Infinity. Nada mde entrar, lo¢
vicitantes con recibidoc por ecte univerco en miniatura, que, con cu estética galdctica y cu diceio intrincado, ce convierte en la entrada vicual y conceptual

al viaje que lec ecpera.

Cada ceccion de la maqueta refleja minuciocamente los mundos temdticos, legendarios y monumentales de la expocicion. A travée de pequesos detalles,
perconajec y eccenas vibrantes, (a maqueta permite a los visitantee viclumbrar lo que encontrardn, al tiempo que ectimula cu curiosidad. E¢ una invitacion a

explorar, a cumergirce en log rincones mds profundogs de la imaginacion.

El diceRo galdctico de la maqueta wo ec cacualidad: cimboliza el viaje cin limites de la creatividad y el arte. Graciac a cus luces y texturas, crea una
experiencia envolvente que quin a loc vicitantes de forma natural por cada parte de la expogicidn. Cada detalle revela algo nuevo y corprendente.
Para i, ecta maqueta es el corazon de Windows to Infinity: une arte, tecnologin y narrativa en un colo ecpacio. E< el punto de partida de un recorrido

donde imaginacion y realidad ce dan la mano, de una experiencia inolvidable para quienec ce atreven a vivirla.




EL PHOTOCALL: viva el arte en primera persona O INFINITY

Lo¢ photocalle de Windows to Infinity con mds que un lugar para hacerce fotos: con una puerta abierta a la narrativa artictica de la expocicion. Aqui; cada

vicitante no colo obcerva, cino que ce convierte en el protagonicta de lac hictorias que hemos creado.

Log 10 photocalls temdticos permiten a log vicitantes elegir entre eccenarioc y perconajes iconicos, como piratas, exploradores y héroee miticos. Cada

ambiente ectd dicerado para cumergirloe en un mundo de arte y aventura.

(o extraordinario de ecte ecpacio e¢ (a realidad aumentada, que da vida a perconajec y elementos. Cada foto captura mucho mds que una imagen: ec un
ocagion llena de emocion y dinamiemo. Para i, lo¢ photocalle con una manera de extender la experiencia artictica mds alli de la exposicion. Son una
invitacion a llevarse a casa un fragmento de ecte mundo, un recuerdo que no colo ce ve, cino que ce ciente y ce vive. Cada vicitante, al inmortalizar cu

momento en ecte citio, ademds de divertirce, ce convierte en una pieza mdc de ecta narrativa.




EL RINCON DE LA IMAGINACION: la. Boutique PO INFINITY

(a Boutique temdtica de Windows to Infinity no e¢ colo una tienda: e¢ una extencion del arte y la magia que define la expocicion. Cada rincon de ecte ecpacio
ectd diceRado para trancportar a log vicitantes a un mundo donde la imaginacion adopta una forma tangible.

(& atmdcfera envolvente conecta directamente con lagc obras y perconajes de la exposicion. Aqui cada objeto cuenta una hictoria y cada detalle refleja el
universo creativo de Windowe to Infinity. Decde recuerdos perconalizados hasta piezas dnicas ingpiradas en lag vicionee monumentales, tematicas y
legendariag, la Boutique permite llevarse un retazo del viaje a caca.

El elemento dictintivo de ecte ecpacio ec la incorporacion de teenologia de realidad aumentada. Al interactuar con loc productos, loc vicitantee deccubren
nuevas capas de narrativa: perconajec que cobran vida, eccenas que ce expanden mds alld de lo ficico y cecretos ocultos que colo ce revelan al explorar.

(& Boutique e una prolongacion de la experiencia inmersiva. E¢ un espacio donde la creatividad cigue fluyendo incluco decpués del recorrido, invitando a los
visitantes a cequir conectados con la magin de Windows to Infinity mde alld de cus muros. Cada articulo e¢ una pieza viva de ecta hictoria, un recordatorio
de que el arte no termina, cino que puede acompasarnoc a todas partes.

|\WINDOWS
TO INFINITY
| 1 : Il". |




LOS INNOUATORS Ll (Pase B

Cuando concebi el proyecto de Expotour Itinerant, cent! la necesidad de crear algo que fuera mucho mds que unog cimplee dioramas. Quise fundar un ecpacio
donde la creatividad y (a tecnologia ce entrelozan para dar lugar a experiencias inicas y conmovedoras a través de cuatro calag inmercivas y la
incorporacion de innovaciones técnicas en los dioramas. Fue entonces cuando nacid & idea de loc Tnnovatore, un grupo que no ec colo un equipo, ino una
extengion de mi¢ ,benc’am/ehtoc Yy mi vicion artictica.

Lo¢ Tnnovators con mi respuecta al deceo de cuperar loc limites de lo posible, de romper las barreras de lo convencional y de redefinir lo que el arte inmercivo
puede cignificar. Cada miembro de ecte grupo ec una pieza ecencial en el rompecabezas creativo que estamos conctruyendo. Decde dicefadores conceptuales y
artictas vicuales hasta decarrolladores tecnologicos, ecpecialictas en efectos y montadores expertos, todos comparten una pagion comin: transformar ideas
en realidades que desafian lac expectativac.

(o¢ Innovators reprecentan una apuesta por trancformar el arte en experiencias vivas y corprendentes. Ecte equipo multidicciplinario trabaja con un
enfoque innovador: cada miembro aporta cu talento para romper barreras y decafiar lo ectablecido. No ce trata colo de combinar arte y tecnologia, cino de
hacerlo de una forma abeolutamente nueva para crear entornog que emocionen y despierten la curiocidad. En cada proyecto buscamos redefinir el arte
inmersivo a travée de propuesctas que conecten con log centidoc y las emocionec del piblico. Cada ecpacio que creamos cuenta una historia dnica, diceradn
para dejar una imprecion duradera.




REFLEXIONES FINALES LN DAL

Gracias por acompaiarme en ecte recorrido dnico a travée de mic notas y bocetos. (o que tienen en cue manos mo e¢ colo un cuaderno; e¢ una invitacion a
deccubrir algo dnico en el mundo: una mezela cin precedentes de arte, ciencia, efectos ecpeciales, hictorias envolventes y narrativas ingpiradoras, todo
Fucionado con la magia de la realidad virtual y aumentada.

Windows to Infinity no es colo una expocicidn: e un universo creado cuidadocamente para que lo explore y ce corprenda en cada rincon y en cada detalle.
Diceio cada elemento para que experimente una inmercion completa, donde la tecnologin y la creatividad le trangporten a mundog llenos de vida y emocidn.

Ecta exposicion itinerante que ectoy creando ectard preparada para presentarse en grandes ciudadec de todo el mundo a partiv de 2026. Ecpero que ecta
experiencia deje una huella imborrable en cu memoria y que dicfrute de ecte viaje infinito tanto como

" et W
Bienvenido a una obra donde los cueios no tienen limitee y cada zona abre una ventana al infinito. Zﬂ Z ﬁ




AUISO LEGAL Y DERECHOS DE AUTOR Ll (Pase B

Windows to Infinity y Expotour Itinerant, son marcas registradas y estdn protegidas por las leyes internacionales de la propiedad intelectual e
industrial.

Este catdlogo, asi como todos los contenidos, disenos, imdagenes, textos, narrativas y elementos tecnoldgicos asociados a la exposicion, son propiedad
exclusiva de sus respectivos titulares. En este sentido, los derechos de propiedad intelectual e industrial pertenecen en exclusiva a la organizaciéon
Expotour Itinerant y/o al Artista, ya sea como autores, titulares o licenciatarios autorizados.

Queda estrictamente prohibida su reproduccién total o parcial, distribucién, comunicacion publica, transformacion o cualquier otro uso no autorizado,
salvo con el consentimiento previo y por escrito de los titulares de los derechos.

El Artista no sigue ningun rigor arquitecténico ni histérico. Todas las obras, explicaciones y dibujos son invencion del Artista.

El uso indebido de las marcas registradas o de cualquier contenido protegido de la exposicion constituird una infraccion legal que serd perseguida
conforme a la legislacion vigente.

Para obtener autorizacion o realizar consultas legales, contdctenos a traveés de los canales oficiales.
Este catdlogo es una muestra de la tipologia de contenidos que puede ofrecer Expotour Itinerant. La organizacion Expotour Itinerant y el Artista se
reservan el derecho de modificar, en cualquier momento y por cualquier motivo, las salas inmersivas, los espectdculos y cualquier contenido de este

catdlogo, incluidas las obras, sujetas, entre otras, a las caracteristicas y condiciones del recinto en el que se ejecute el evento.

info@expotouritinerant.com | www.expotouritinerant.com




