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UORLJORT UON RAMON COLOMER Ly rareL B

Diecee Serapbook sffnet ein Fencter in meine innere Welt, in der Ideen zu Kunct und Triume wahr werden. E¢ enthilt nicht nur Worte, condern meine
Gedanken auf Papier. Jeder Strich, jede Shkizze, jede Uberlequng cpiegelt meine Reice ale kreativer Kopf

Ec¢ ict mir ein Bedirfnic, diece Peice mit Thnen zu teilen, und ich hoffe, Thnen die (eidencchaft zu vermitteln,
mit der ich jedec einzelne Werk zum (eben erweckt habe.
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ERSTE SCHRITTE: der Ursprung von Expotour ltinerant TOINENITY

Allee begann wihrend dec weltweiten COVID-Stilletande. Zum ercten Mal ceit Jahren hatte ich Zeit, mich wieder einer alten (eidencchaft zu widmen:

dem Dioramenbau. Ich kehrte zu meinen Warzeln zurick, und diece (eidencchaft weckte etwae in mir, dag gecchlummert hatte.
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LUINDOLUS TO INFINITY : eine Reise jenseits der Grenzen WINDOWS

TO INFINITY

Expotour Itinerant entstand ale globales Konzept, alc eine Marke Fir eine Reihe von groff angelegten Aucctellungen, die Kunst und Technologie

miteinander verbinden. Windows to Infinity ict die ercte diecer Auscctellungen, ein Fencter zur Welt der immerciven Kunct, das meine Moglichkeiten
cpiegelt und Aucqangspunkt fir noch angpruchsvollere kinftige Projekte ict.
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ENTLWURFE UND UBERLEGUNGEN: der kreative Prozess WINDOWS

TO INFINITY

Jedesc Werk entepringt einer Idee. Ein Strich, eine Skizze ... und alles erwacht zum (eben. Die Arbeit an den Dioramen — die wir |ficionen nennen -,
den inmersiven Erlebniccen, den Réumen und den Figuren ist fir mich eine Micchung aus Emotion und Experiment.

In diecem Serapbook finden Sie einige meiner erscten Skizzen fir Windows to Infinity,

n denen mir jeder Ctrich etwac Neuee offenbarte.

Der Schipfungsprozecs jedes einzelnen Werkes ergab
unerwartet eine abschlieflende Botschaft.
Ec cind kleine Mahnungen, univercelle Werte,
die fiir mich unbewusst in jedes

Werk eingefloccen cind.




DER PLAN: Gestaltung ephemerer Rdume, die zum Leben erwachen

WINDOWS
TO INFINITY

Die Gectaltung und Errichtung ephemerer Riume wie von Windows to Infinity ctellen die wecentlichen kreativen und logicticchen Herausforderungen
diecec Projekte dar. Die Riume, die alle drei Monate abgebaut, trancportiert und an anderen Orten wieder aufgebaut werden miccen, erfordern ein
beicpielloces Mafl an Prizicion und Anpaccungsfihigkeit.

Der Plan muce vollkowmen darauf aucgerichtet cein, nicht nur dae Publikum in ceinen Bann zu ziehen, condern auch funktional, modular und

widerctandefihig zu cein. Dementcprechend gilt e, cich genau zu iberlegen, wie jedec Element cchmell nachgebildet, gecchiitzt und montiert werden kann,
ohne ceine kingtlericche und erzihlericche Eccenz einzubifien.

Wichtig ict, dace die Réiume in jeder (mgebung einen nahtlocen Service bieten.

Jede¢ Detail entepringt der Technik und dem kollaborativen Decign,

denn die immerciven Erlebnicce miccen an jeder neuen

Location reibungclos funktionieren, und der Auf- und

Abbau darf die Qualitit der Werke
nicht beeintrichtigen.

Fiir mich ict der Plan dac logicticche
Herzetiick von Windowe to Infinity. Er
erinnert cténdig daran, dace Tnnovation
nicht nur in der Schipfung celbet cteckt,
condern auch in deren [fermittlung an die
Ofenthichieit. Die ephemeren Réume

cind eine Metapher fir die [Verginglichkeit
und dag mencchliche Bectreben,

Magie einzufoangen — und cei e¢ auch

nur Fir kurze Zeit — und cie mit der

Welt zu teilen.
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CENTRAL HALL: ein Raum der Ispiration und der Erhabenheit WINDOWS

TO INFINITY
Fiir mich war die Central Hall von Anfang viel mehr ale nur ein Eingang: Sie collte dae Tor zu einem neuen (nivercum cein, die Becucher in den Bann
ziehen und auf eine unerwartete Reice vorbereiten. Ich liefl mich dabei von alften Bahnhéfen ingpirieren, die den Aufbruch ing (Jnbekannte symbolicieren
und voller Gecchichte und Emotionen cind. Diece Micchung aue Noctalgie und [orfreude wollte ich in die Gectaltung einflieflen laccen.

Jedec Element verfolgt einen bectimmten Zweck: Die impocanten Siulen cpiegeln die Soliditat grofier mencchlicher Bauwerke; die Buntglacfencter

projizieren ein ctindig wechcelndec (icht, dac ceine eigene Geschichte erzihlt; und die monumentalen Tiren cind wie emotionale (Jbergdnge in die
gecchaffenen Welten.

Die Gectaltung diecec Raume war eine Heraucforderung. Er collte den Becucher nicht nur leiten, condern ihin vom ercten Moment an auf ein
auflergewshnlichee Erlebnic vorbereiten. Jedec Detail coll die Erwartungchaltung vor dem Antritt einer groflen Reice aufbauen.

Die Central Hall ict eine Abcichteerklirung: Sie leitet eine Erfahrung ein, die Meugierde weckt, Emotionen hervorruft und zeigt, dace allee moglich ict.
Hier beginnt die Magie.

!( f ? \
VI / S ;




WINDOWS
TO INFINITY
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THEMATISCHE KUNSTUISIONEN: wo alles beginnt 1O INFINITY

Thematicche icionen waren der Aucgangcpunkt: Sie fangen alltigliche Momente und die Schonheit der Matur ein. Darin becteht fir mich die wahre Kungt.

Jede der licionen hat einen tiefen Sinn und eine eigene Gecchichte, verbunden mit univercellen Emotionen.

1. Engel- die Eccenz von Erinnerung und lergeccen Diece |ficion erforecht die lferginglichkeit von Erinnerungen und den cchmalen Grat zwicchen dem,
an das wir ung erinnern wollen, und dem, was wir lieber zuricklaccen. Jeder Engel ict ein symboliccher Wichter jener flichtigen Momente,

die uncer (eben prégen.

2. Der Zauberwald: die Magie der Biume In diecem Rawm kénnen cich die Becucher in einer Welt voller (eben und Geheimnicce verlieren.
Die Béume, die Lichtepiele und die Waldbewohner cymbolicieren die angeborene (ferbundenheit dec Menschen mit der Natur.

3. Reice durche Eic: Kampf gegen die unerbittliche Kilte Diece Vicion ctellt die Heraucforderung und Schénheit dec (Jberlebene in einer eiciger
Umgebung nach. Eic und Schinee cind Metaphern Fir die mencchliche Fihigkeit, cich anzupascen und Widrigkeiten zu iberwinden.

4. Echoe vom Fectland: Hommage an traditionelle Kulturen und ihre Recilienz Diecec Werk feiert die Traditionen und Warzeln, die une mit der Evrde
verbinden. Farben, Texturen und gyméo/e collen die Stirke und Geg’/hhuhg von Gemeinechaften hervorheben, die dem ctéim//'geh Wandel trotzen.

5. Valle del Marquée: Verbindung zwischen Menscch und (and |/alle del Marqués ict eine Hommage an die Harmonie zwicchen Mensch und Umwelt.
Die Berge, Flicce und Felder erzéhlen eine Geschichte von Koexictenz und Recpekt.

6. Zuflucht im Ewigen Tal: Ode an die ruhigen Berglandechaften In diecer icion will ich die Ruhe und Weite der von Bergen umechloccenen
Tdler einfangen. Sie 6ffnet ein Fencter, um in der dppigen Natur Ruhe und Augcgleich zu finden.

2. Leice Stimmen: Reice zu den Geheimmiccen der ergangenheit Diece |ficion entfihrt Becucher in vergeccene Zeiten und licst (Jberreste und Echoc

er |fergangenheit neu aufleben. Jedee Detail lidt wie ein Riteel ein, dariber nachzudenken, was wir verloren haben und was wir noch lernen kinnen.




LEGENDARE KUNSTUISIONEN: Mythen und Wunder PO INFNITY
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LEGENDARE KUNSTUISIONEN: Mythen und Wunder PO INFNITY

Diece Reihe erméglicht e¢ mir, in die epicchen Mythen und (egenden der Mencchheit einzutauchen. Die cieben Weltwunder der Antike bieten die einzigartige
Gelegenheit, die [Vergangenheit zu erforcchen und ihr meine percinliche Mote zu geben. Jede der icionen verbindet Gecchichte mit Kreativitit und offenbart
den Betrachtern die Meilencteine dee mencchlichen Einfallereichtums.

1-  Die Grofie Pyramide von Gizeh: Denkmal dec Mysteriume und der Macht Dac Werk ict eine Hommage an die Bectindigheit und das Mysterisce.
Die Grofle Pyramide eymboliciert nicht nur architektonicchen Einfallereichtum, condern auch die Sehneucht dec Mencchen, die Zeit zu iberwinden.

2. Die Hingenden Gérten von Babylon: (egende und (iebe vereint in einem griinen Paradies Der Raum, der die [Vercchmelzung von Natur und Kultur
zeigt, cchdpft ceine Ingpiration aus der mythicchen Liebecgecchichte, die einen der cchncten Gérten aller Zeiten hervorbrachte.

3. Der Leuchtturm von Alexandria: Symbol fiir Orientierung und Macht Der (euchtturm beleuchtete nicht nur die Seewege, condern cpiegelte auch
dac Streben der Mencchen nach dem (nbekannten. In diecem Werk cymboliciert dag Licht Wiccen und Hoffnung.

4.  Der Kolocs von Rhodog: ein bronzener Riece ale Symbol dec menschlichen Triumphe Der Koloce verkirpert den unbeugcamen Geict einer Zivilication,
aber auch die Macht und Kreativitit einer ganzen Epoche.

5. Dac Maugoleum von Halikarnasccoe: Hommage an (iebe und Tod Dac zutiefct bewegende Werk verknipft die Erinnerung an geliebte Mencchen mit
einer groflartigen Architektur. E¢ ict ein Tribut an unser |ferméchtnis.

6. Die Zeuc-Statue in Olympia: Nachbildung der gottlichen Majestit Diece l/icion will die Gottlichkeit und Erhabenheit der Zeus-Statue einfangen
und dac Mencchliche mit dem Himmlicehen verbinden.

2. Der Tempel der Artemic in Ephecos: wo Spirituelles und Irdicches aufeinandertreffen Diecer Raum feiert die ferbindung von Heiligem und
Mengchlichem und cpiegelt die Sehonheit und Hingabe einer antiken Zivilication.




MONUMENTALE UISIONEN: grenzenlose Fantasie 7O INPINITY

Mithilfe der monumentalen /icionen kann ich bi¢ in unbekannte Gefilde triumen. Jedec der Werke cpiegelt meine innersten Gedanken.

Die Vicionen erforechen univercelle Themen wie Mut, Recilienz und die [lerbindung zwicchen Welten. Jedee Werk ict eine emotionale,

konzeptionelle Reice bic an die Grenzen der Kreativitit.




TIGERAUGE UND DAS GEHEIMNLS DER VERLORENEN INSEL PONRRIS

Diece lficion ict eine Ode an die Abenteuerluct und die (Jnbezéhmbarkeit.
Kapiténin Icabella Tigerauge verkirpert Mut und den menschlichen Wunceh,
Unbekanntec zu erforcchen. Mitreifflende (andschaften

und epicche Herausforderungen laccen die Betrachter dariber nachginnen,
wie viel Mut e braucht, cich den Geheimniccen der |fergangenheit zu ctellen,

und welche Belohnungen die Entdeckung verborgener Schitze mit cich bringt.




DAS KONIGREICH DER EWIGEN NACHT WINDOWS
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Diece lficion bietet eine Reice inge Herz der Fincternic und erforccht die Grenzen der Realitit und die Geheimnicce,

die in den Schatten liegen. Dac Gut Thorne Manor ict nicht bloff ein Schauplatz, condern cpielt celbet eine wichtige Rolle.
Ec cteht fir die unbarmherzigen Pakte und Fliche, die une an die fergangenheit fecceln.

Mit ceiner inmerciven Gectaltung und Erzéhlung hinterfragt das Werk den Preic dee Ehrgeizes und die Macht der Erlicuny.




DAS SCRICKSAL VON ETHERTA ONRRIS

Etheria cteht fir dac fragile
Gleichgewicht von Natur
und Fortechritt. D/e Vicion

wurde ingpiriert von den

aktuellenSpannungen zwischen
Nachhaltigkeit und Aucheutung
und verbindet idyllicche
{andechaften mit einer

ebenco konfliktreichen

wie hoffungevollen Gecchichte.
Die uralte Magie der Etherianer
ruft dozu auf, Unercetzbaree

zu cchitzen, und appelliert

an die Zucammenarbeit

und an dac kulturelle [ferctindnic.




DAS ENDE DES COUNTDOWNS PONRRIS
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In diecem Werk geht ec um die mencchliche Recilienz angecichte einer globalen Bedrohung. Eine Invacion von
AufSerirdicchen wird zur Metapher fir Chaos, wéhrend der von Alex Rivera angefihrte Widerctand zeigt,
wie die Menschen in widrigen Zeiten zucammenhalten. Dank der eindruckevollen vicuellen Gestaltung gipfelt

diece ficion in einer hoffnungevollen Botechaft: Uncere Stirke liegt im Wiederaufbou und in der Erkenntnic
aus der Katactrophe.



DIE WACHTER VON ELDORTA WINDOWS

Diece licion ict eine Hommage an die klnscicchen Epen und feiert
den Kampf um das (icht in einer Welt voller Schatten.

Vom Eldor-Berg bic zum Wald dec Flisterne bekriftigt jedes
vicuelle Element die Macht der (iebe und dee Mutec.

Die Wichter von Eldoria cind nicht nur Helden,

condern auch Symbole fir die Hoffrung und dae
Durcheetzungevermigen dee mencchlichen Geictes



AERENDIR UND DAS BUNDNLS DES LICHTS WINDOWS

TO INFINITY

I diecer |ficion bilden die Kontraste zwicchen (icht und Dunkelheit die erzéhlericche
und vicuelle Achce. Aerendir und cein Bindnice ctehen fir den Jucammencchluce
der ielfalt zuguncten einec Gemeingute. Die Gecchichte licct die Betrachter
dariber nachdenken, wie Erlscung und (iebe une helfen kénnen,

celbet tiefete Griben zu iberwinden.




LICHTER DER VERGANGENHELT: DIE STEBEN WELTWUNDER DERANTIKE  winpQus

Diece ficion ict eine Hommage an den mencchlichen Erfindergeict und ctellt die cieben Weltwunder
mit einem modernen, immersiven Ancatz nach. Jedes Wunder wird nicht nar in ceiner urspringlichen

Pracht gezeigt, condern eréffnet auch eine Debatte iber das, wae wir kinftigen Generationen hinterlaccen.




NEAPELS PRACHT IM 18. JARRHUNDERT ONRRIS
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Diecec Werk ict mehr ale eine hictoricche Darctellung, denn ec erkennt die kulturelle
Vielfalt und vielfiltige Handwerkekunct Neapele an. Die neapolitanicche Krippe verbindet Tradition
und Technologie zu einem grenzibercchreitenden Erlebnic, dac unterctreicht,

wie wichtig ec ict, uncere Wurzeln zu bewahren.
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ECHOS DER PRARISTORIE WINDOWS
UONYAAMYZ

Diece |ficion ict ein Portal in die Vergangenheit und licct majectiticche Dinocaurier und Okosycteme
dec Mecozoikume wieder zum (eben erwachen. Einmal abgecehen von der vicuellen Pracht erinnert
ung diecec Werk an die Fragilitit dec (ebens auf der Erde und an ungere ferantwortuny,

den Planeten zu cchiitzen.




EINE NACHHALTIGE RELSE ONRRIS
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Diece emotionale vicuelle Reice ict eine Hommage an die erbundenheit allen (ebene auf der Erde.
VVon hoch aufragenden Bergen bic zu tiefen Dzeanen regt diecec Werk dazu an,
iber dag natirliche Gleichgewicht ebenco nachzudenken wie iber die Notwendigkeit,
e¢ fir kinftige Generationen zu erhalten.



. . . .. WINDOWS
PORPRITY

Die immerciven Réume vereinen Kreativitit und Innovation und cind innerhalb von Windowe to Infinity eine Welt Fir cich. In ihnen cpielen die Becucher

die Hauptrolle und interagieren mit Kunst und Technologie auf eine noch nie dagewesene Weice.




THE INTERACTIVE WWORKSHOP WINDOWS

TO INFINITY

Hier lade ich die Offentlichkeit in meine Kreativwerketatt ein. Dioramen, Skulpturen und Figuren werden mithilfe von Erweiterter Realitit

zum (eben erweckt. Mehr noch ale eine Werkstatt ict ec eine interaktive Reice, bei der hinter jeder Ecke eine Gescchichte darauf wartet,
entdeckt zu werden.
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THE MUTANT ROOM LLL S PAS LS

In diecem immerciven Raum tauchen die Besucher ein in ein dynamicches Erlebnic, in dem 360°-Projektionen und Spezialeffekte die Realitit verdndern.

So cieht meiner Meinung nach die Zukunft der immerciven Riume aug.




THE MONUMENTAL DIMENSION LN DAL

In diecem virtuellen Themenpark cind der Fantacie keine Grenzen gecetzt. Hier kénnen die Becucher Gegenden erkunden, die in hictoricchen
(andechaften und fantacticchen Welten angeciedelt cind, und mit ihnen dank einer 3D-Brille auf eine villig immercive Weice interagieren.




THE MAGIC BEHIND THE ART Ly rareL B

In diecem Raum kann man den kreativen Prozece hinter den Werken verfolgen. [fon den ercten Skizzen bic zum fertigen Werk wird bic ing kleincte
Detail gezeigt, wie die ferbindung aue Technologie und Kreativitit Kunct mithilfe virtueller Realitst zum (eben erweckt.




Das monumentale Modell: ein Miniatwruniversum fiir eine unglaubliche Reise [

Dac monumentale Modell ict viel mehr, ale cein Name vermuten licct: E¢ ict ein Kunctwerk, dag die Eccenz von Windowe to Infinity erfacct.
Beim Eintreten werden die Becucher vom Miniaturunivercum beqriflt, dac mit ceiner Weltraumscthetik und dem komplexen Decign dags vicuelle,
konzeptionelle Tor zur bevorctehenden Reice bildet.

Jeder Bectandteil dec Modelle cpiegelt die thematicchen, legendbren und monumentalen Welten der Ausctellung. Details, Figuren und lebendige Szenen

vermitteln den Becuchern einen Eindruck der folgenden Erlebnicce und wecken ihre Neugier. E¢ ict eine Einladung zum Erforcchen und zum Eintauchen
in die Tiefen der forstellungckraft.

Dac Weltrauwmdecign dec Modellc ict kein Zufall: Ec symboliciert die endloce Reice von Kreativitit und Kunst. Mit Lichtern und Texturen gelingt eine
immercive Erfahrung, die die Becucher auf natirliche Weice durch alle Auscstellungebereiche fihrt. Jedee Detail offenbart etwae Neues und (Jberracchendec.

Decee Modell ict Fiir mich dac Herzetick von Windowe to Infinity: E¢ vereint Kunct, Technologie und Erzihlung in einem einzigen Raum.
Zugleich ict e der Aucgangcpunkt fir eine Reice, bei der Fantacie und Realitit vercchmelzen und zu einem unvergecclichen Erlebnic fir alle werden,
die cich darauf einlaccen.




Fotokulisse: Kunst aus erster Hand erleben yr"c%&%%?

Die Fotokuliccen von Windowe to Infinity cind mehr ale nur Hintergrinde, vor denen man cich ablichten laccen kann: Sie cind offene Tiren
zur kingtlericchen Erzéhlung der Aucctellung. Becucher cind nicht nur Betrachter, condern cpielen die Hauptrolle in unceren Geschichten.

In den 10 thematicchen Fotokuliccen kénnen die Besucher aug kultigen Schauplitzen und Figuren wie Piraten, Entdeckern und legendiren Helden wihlen.
Jeder Raum l6cct cie in eine Welt der Kunct und dec Abenteuere eintauchen.

Dag Becondere hier ict die Erweiterte Realitit, mit der die Figuren und Elemente zum (eben erweckt werden. Jedee Foto it alco viel mehr ale nur
Sehnappechuse: E¢ ict ein Moment voller Emotionen und Dynamik.

Ich betrachte die Fotokuliccen ale eine Erweiterung der kinctlericchen Erfahrung iber die Auscctellung hinaue. Sie erméiglichen ec, ein Stick diecer
Welt mit nach Hauce zu nehmen, cozucagen ein Andenken, dac man nicht nur cieht, condern auch Fihlt und lebt. Wer ceinen Becuch in diecem Raum
erewigt, hat Spafl und wird zugleich zu einem Teil der Geschichte.
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Die Ecke der Fantasie: die Themenboutique PO INFNITY

Die Themenboutique von Windowe to Infinity ict nicht blofl ein Shop: Sie ict eine Fortsetzung der Kunct und Magie, die die Ausctellung ausmacht.
Jeder Zentimeter diecec Raume ict darauf auscgerichtet, die Becucher in eine Welt zu entfihren, in der die Fantacie greifbar und cichtbar wird.

Die immersive Atmocphire cteht im direkten Zusammenhang zu den Werken und Figuren der Aucctellung. Hier erzéhlt jedec Objekt eine Gescchichte,
und jedes Detail cpiegelt das kreative Univercum von Windows to Infinity. [fon perconalicierten Souvenire bic hin zu Einzelcticken,
ingpiriert von den monumentalen, thematicchen und legendiren lficionen, kann man in der Boutique ein Stick der Reice mit nach Hauce nehmen.

Dag¢ Becondere ict die Einbeziehung der Erweiterten Realitit. Die Becucher kénnen mit den Produkten interagieren und dabei neue Ebenen der Gecchichte
erleben: Figuren erwachen zum (eben, Szenen dbercchreiten phycicche Grenzen und verborgene Geheimnicce lagsen cich durch Erkundung enthiillen.

Die Boutique ict eine Fortcetzung de¢ immerciven Erlebnicces. Sie licct die Kreativitit auch nach der Tour weiterflieflen und lidt die Becucher ein,

cich den Zauber von Windowe to Infinity zu erhalten. Jedec Objekt ict ein lebendiges Stick Gecchichte und erinnert daran, dace Kunst nicht endet,
condern ung¢ iberallhin begleiten kann.
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Die Innovators: Entstehung eines kiinstlerischen Traums 1O INFRITY

Beim Entwurf dec Projekte Expotour Itinerant hatte ich das Bedirfric, mehr zu cchaffen ale nur Dioramen. Ich wollte einen Raum einrichten,

in dem Kreativitit und Technologie ineinandergreifen. Einzigartige, bewegende Erfahrungen collten anhand von vier immerciven Riume und technicchen
Tnnovationen in den Dioramen erméglicht werden. So entetand die Idee der Tnnovatore, einer Gruppe, die nicht nar ein Team bilden, condern eine
Erweiterung meiner Gedanken und meiner kinctlericchen lficion cind.

Sinn und Zweck der Innovatoren Die Tnnovators enteprechen meinem Wansch, die Grenzen dec Miglichen zu iberwinden, die Sehranken der Konventionen
2u durchbrechen und immercive Kunct neu zu definieren. Jedec Mitglied der Gruppe ist ein wichtiges Teil im kreativen Puzzle, das wir gemeincam
zusammengetzen. |fon Konzeptdecignern und vicuellen Kingtlern bic hin zu Technologicentwicklern, Effektcpezialicten und fachkundigen Redakteuren — cie
alle teilen eine (eidenschaft: aue Ideen Realititen zu machen, die alle Erwartungen ibertreffen.

Unerwartetes cchaffen Die Innovatore ctehen fir dac Engagement, Kunct in lebendige, iberracchende Erlebricce zu verwandeln. Dag multidicziplindre
Team arbeitet mit einem innovativen Ancatz: Jedec Mitglied bringt cein Talent ein, um Barrieren zu iberwinden und Bectehendes infrage zu ctellen.

Ec¢ geht nicht nur darum, Kunct und Technologie vercchmelzen zu laccen, condern diee auf eine véllig neue Art und Weice zu tun. So wollen wir (mgebungen
cchaffen, die begeictern und neugierig machen.

Mit jedem Projekt vercuchen wir, immercive Kunst neu zu definieren und die Sinne und Emotionen dec Publikume mit unceren Ideen ancprechen. Jeder uncerer
Réume erzohlt eine einzigartige Gecchichte, die einen bleibenden Eindruck hinterlaccen coll.




ABSCHLIESSENDE GEDANKEN LN DAL

Danke, dace Sie mich auf diecer einzigartigen Reice durch meine Notizen und Entwiirfe begleitet haben. Wae Sie in Thren Hinden halten, ict nicht nur
in Serapbook, condern eine Einladung zu etwas weltweit Einzigartigem: einer beicpiellosen Micchung aus Kunst, Wiccencchaft, Spezialeffekten,
Feccelnden Geschichten und ingpirierenden Erzéhlungen, abgerundet mit der Magie der lirtuellen und der Erweiterten Realitst.

Windowe to Infinity ict mehr ale eine Aucctellung: E¢ ict ein eigeng fir Sie gecchaffenes Univercum, in den Sie jede Ecke, jedec Detail erforechen
und bectaunen kénnen. Ich entwerfe jedes Element co, dace Sie vollkommen in Erlebnicce eintauchen kénnen, wo Technologie und Kreativitit
Gie in Welten voller (eben und Emotionen entfithren.

Gegenwiirtia arbeite ich an einer Wanderaucctellung, die ab 2026 in Grofictidten in aller Welt zu cehen cein wird.

Ich hoffe, diece Erfahrung hinterlicct bei Thnen einen bleibenden Eindruck und Sie genieflen diece
endloce Reice genau wie ich bei ihrer [forbereituny. Z ﬁzb]

Willkommen in einem Kunstwerk, in dem Triume cchier grenzenlos cind und jeder Bereich ein Fencter zur (Jnendlichkeit fnet.
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Windows to Infinity und Expotour Itinerant, sind eingetragene Marken und durch internationale Gesetze zum Schutz des geistigen Eigentums geschutzt
industriell.

Dieser Katalog sowie alle mit der Ausstellung verbundenen Inhalte, Designs, Bilder, Texte, Erzahlungen und technischen Elemente sind Eigentum
ausschlieBlich der jeweiligen Eigentumer. In diesem Sinne gehdren geistige und gewerbliche Eigentumsrechte ausschlieBlich der Organisation.
Expotour-Reisender und/oder Kinstler, entweder als Autoren, Eigentimer oder autorisierte Lizenznehmer.

Die vollstandige oder teilweise Vervielfaltigung, Verbreitung, offentliche Wiedergabe, Umwandlung oder sonstige unbefugte Nutzung ist strengstens
untersagt. AuBer mit vorheriger schriftlicher Zustimmung der Rechteinhaber.

Der Kunstler folgt keiner architektonischen oder historischen Strenge. Alle Werke, Erlauterungen und Zeichnungen sind die Erfindung des Klnstlers.

Die unsachgemaBe Verwendung von Marken oder geschutzten Inhalten der Ausstellung stellt einen RechtsverstoB dar, der strafrechtlich verfolgt wird.
Gemal3 der geltenden Gesetzgebung.

Um eine Genehmigung zu erhalten oder rechtliche Anfragen zu stellen, kontaktieren Sie uns bitte Uber offizielle Kandle.

Dieser Katalog ist ein Beispiel fur die Art von Inhalten, die Expotour Itinerant anbieten kann. Die Organisation Expotour Itinerant und der Kinstler
behalt sich das Recht vor, jederzeit und aus beliebigem Grund die immersiven Radume, die Shows und jegliche Inhalte davon zu dndern

Katalog, einschlieBlich der Werke, unterliegt unter anderem den Merkmalen und Bedingungen des Veranstaltungsortes, an dem die

Veranstaltung stattfindet.
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